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Este es el rombo de febrero 


Cuando termina una fiesta es muy común la 


frase “Vamos a seguirla, ¿no?”. Bueno, pues 
Nintendo decidió seguirla y la tercera parte 
de Mario Party ya se está cocinando para el 
mercado americano. En el previo de Mario 
Party 3 que te encontrarás en estas páginas, 
podrás darte una ¡idea de lo que te espera por 
ahí de mediados de Mayo. 


Sin and Punishment es un shooter para Nó4 


que tiene pocos meses a la venta en Japón. 
Desde que se mostró en el Space World 2000, 
todo el mundo esperábamos ver este título, 
ya que se veía realmente impresionante. 
Bueno, ya pudimos checarlo y, aunque aún 
está en duda su aparición en América, decidi- 
mos hacer un análisis internacional para con- 
tarte a detalle cómo está este gran juego. 
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Marzo es el tercer mes 
del año (seguro que 
ya lo sabías), y el 
segundo mes más Ni 
tranquilo en la industria de 
los videojuegos, ya que en 
Febrero, Marzo y Abril, la 
mayoría de las compañías están 
preparando los juegos que 
mostrarán en el E3 que se celebra 
anualmente en Los Angeles, California. 


Principalmente, en las plataformas de Nintendo, la 
tranquilidad se acentúa, ya que dos nuevas 
consolas, el Nintendo Game Cube y el Game Boy 
Advance están por recibir la estafeta (una de ellas 
el 21 de este mes, en Japón). Y es por eso que 
queremos aprovechar estos meses de tranquilidad 
previos al E3, para invitarte a que nos escribas y 
nos digas todo lo que te gusta y todo lo que no te 
gusta de tu revista Club Nintendo, cómo te gustaría 
que cambiara o si te gusta cómo está; qué le 
cambiarías, qué le dejarías... en fin, cómo quieres 
que cambie Club Nintendo. Esto es porque 
queremos darle un nuevo giro a la revista para 
recibir con un espíritu fresco los dos nuevos 
sistemas de Nintendo. 


Como siempre te lo hemos dicho, somos amigos y 
nos gusta que nos hables “derecho”, sólo así 
podremos darte lo mejor y mantener tu 
preferencia. Esperamos todos tus comentarios, ya 
sea por el correo tradicional o por correo 
electrónico. 
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Estoy bastante molesto ya 
que ustedes son unos co- 
bardes ya que en mi e-mail 
pasado les pregunté que có- 
mo era que obtenían a Mew 
los que te lo pasan en los 
eventos que hace Nintendo co- 
mo es Espacio 64 y no me contesta- 
ron mi e-mail ni siquiersa en la revis- 
ta, estoy muy molesto ya que todos 
tenemos derecho a saber la verdad 
sobre Mew y les recuerdo que son 
unos COBARDES. 

Luis Miguel Morfín Plascencia 

Zapopan, Jalisco 


Bueno, pues algo hemos de haber 
hecho en Jalisco, que de plano no 
nos quieren... no, no es cierto. Mi- 
ra, el Mew que se regala en los 
eventos de Nintendo en México y 
en Espacio 64, se obtuvo directa- 
mente de NOA. Gente de Gamela 
México fue especialmente para 


obtener a Mew, pokémon que los : 
expertos de Nintendo de América : 


sacaron de una máquina especial. 
No hay truco ni nada por el estilo. 


Les ruego me contesten esta pregun- : 
ta que tal vez suene un poco tonta. Yo : 
compré el Pokémon Stadium y tengo : 
el cartucho de Pokémon rojo y no lo : 


pansion Pak o qué cosa; lo mando al 


Taller de Luigi o qué, estoy desespera- : 


do, por favor ayúdenme. 
Aldo 


Pueden ser dos motivos. Uno, que : 


o el cartucho de N64 estén daña- : 
dos, por lo que te recomendamos : 
que visites o te pongas en contacto : 
con el Taller de Luigi para que te ; 
resuelva el problema. La otra posi- : 
bilidad es que tu cartucho sea pira- : 
ta, ya que muchos cuates han teni- : 
do un problema similar por la mis- ; 
ma causa. En este caso no te que- : 
dará más remedio que lamentarte : 


y conseguir un cartucho original. 


pero no tengo el modo de combate : 
; para 4 jugadores lleno, me hace falta : 
; en el primer mini - juego el modo lÍn- : 
: tense y un amigo sí la tiene pero no : 


me quiere decir cómo sacarla. 
Rigoberto Alfaro 


Esta no es la sección de Mariados, : 


; pero haremos una excepción, por el : 


puede leer el Transfer Pak y me apare- : día de hoy, ya que la respuesta es : 


ce una tache (x) y por eso no lo lee y : muy sencilla. Lo único que debes : 
yo les quisiera preguntar cómo se le : hacer es ganar el mini-juego en la : 
hace si se necesita cargar con el Ex- : dificultad más difícil para que se : 
: abra la dificultad Intense. ¡Y dile a : 


: tu amigo que no sea egoísta! 


Hola amigos de Clubnin, les escribo : 
para que me informen sobre la carica- : 
; tura de Digimon. Diganme si es alguna : 
tu cartucho de GB, el Transfer Pak : versión de Pokémon o qué onda. Por : 


cierto, muchas felicidades por su exce- : 


lente labor. 
Mónica Zepeda 
México, D.F 


Para nada, Digimon es una carica- ; 
; tura que no tiene nada que ver con : 
Pokémon, aunque el nombre sea : 
; extrañamente parecido. La palabra : 
: “Digimon” viene del apócope en ja- : 
; ponés de las palabras “Digital : 
: Monsters”, aunque algunos prefie- : 
Hola amigos de la revista y lectores, : ren llamarla “Fusilmon”.... 
quiero decirles que esta carta la man- ; 
do para decirles que su revista es la : 
mejor. Bueno, también quiero pregun- : 
tarles algo de Kirby 64: The Crystal : 
Shards. Resulta que ya derroté a O?2, : 
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Queridos animalitos de la creación, : 
espero que se las estén pasando bien, 
pues yo me estoy recuperando del : 
; gran coraje que ustedes me han hecho :; 


pasar con los miles de sin sa- 
bores que nos han entregado 
mes con mes en su revista 
(antes nuestra) Porque, ¿re- 
cuerdan el reportaje acerca de 
Neon Genesis Evangelion? Des- 
pués de la gran noticia, nos emba- 
rraron en la cara que no va a salir 
aquí en América. Pero bueno, no es- 
toy solo al momento de escribir es- 
to y varios Otakus están conmigo 
para pedir de favor el resumen de 
Dragon Quest que prometieron. Es- 
peramos que nos cumplan y se rei- 
vindiquen. En lugar de gastar tantas 
páginas en vano con reportajes de 
juegos que no van a salir en América, 
con juegos que son más malos que el 
mismo diablo, por favor pongan nada 
más el título o pongan una lista de 
los juegos que en realidad no nos 
conviene ni jugar ni 5 minutos esto 
lo digo por ciertos juegos que no va- 
len la pena, como Carmaggedon, que 
ni de portavasos sirve. Por todo lo 
demás todo esta bien. Nos despedi- 
mos Daniel, Pepe, El Chetos, Javier, 
Luis, Aldo, Pancho, Bernandino, Sera- 
fín, el Patas, el Pelón, Carlitos, el Saya- 
yin, Gokú y la Jirafa. 
Memo 


Para empezar, la revista es y segui- 
rá siendo nuestra, es decir, tuya y de 
todos. Pasando a lo de Neo Genesis 
Evangelion, el análisis del juego lo 
hicimos mucho tiempo después de 1 
que éste salió a la venta; no lo íba- [A 
mos a analizar, sin embargo, llega- 
ron a la redacción cientos de cartas 
preguntándonos de qué se trataba 
el juego, de que género era y de 
más. Eran tantas las ganas de todos 
esos lectores por saber qué onda 
con el juego, que decidimos anali- 
zarlo, aún sabiendo que no estaría 
a la venta en América. Nuestra in- 
tención no fue burlarnos o algo pa- 
recido, sino todo lo contrario. Ade- 
más, por lo otaku que eres, como 
nos dices en tu carta, seguro que 
disfrutaste el análisis. Respecto a lo 
de Dragon Quest, la verdad no lo 
prometimos, pero, también han lle- 
gado muchas cartas pidiéndonos el 
resumen, así que ya lo estamos pre- 
parando, pero para que quede bien, 
preferimos no decirles cuándo se 
publicará, hasta que esté completa- 
mente terminado. Y gracias por el 
resto de tus comentarios. serán to- 
mados en cuenta. 
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Esto es rápido, les pido que nos apa- : 
drinen, estamos en Yahoo, y pido apo- : 


yo a los lectores para que se metan al 
Triforce Team, en los clubes de Yahoo. 
Nemesis 


Chavos, busquen el Triforce Team 


en los clubes de Yahoo, que nues- : 
tros “ahijados” los están esperan- : 


do. 
$ 


Hola amigos de Clubnin, su revista es- ; 
tá súper y me han gustado mucho las : 
nuevas secciones en especial la de Dr. ; 
Wario que no me explico ¿por qué no : 


ha aparecido últimamente? Les escri- 


bo para que me saquen de una duda y : 
es ésta. Quisiera saber si existe el jue- : 
go de The King Of Fighters '93 porque : 
soy un fanático de esa serie y un ami- 
go dice que sí existe pero yo le digo : 


que no y quisiera que me dijeran 


¿quién tiene la razón? Además quisie- : 
ra que hicieran un Museo de esta gran ; 
saga que creo que se lo merece. Man- : 


do saludos a los del 1-1 de la EPALM 


y en especial a mis mejores amigos : 
Rosario, Hugo y el Cholo también, a : 


mi prima Filenia y al primo Enrique. 
Aparte a mi novia Gloria. 
El novio de Gloria 


Como este Dr. Mario es de compla- : 


cencias, pues tus saludos ya están 


mandados. Y, como ves, desafortu- : 
nadamente en este número reapa- : 


reció la sección de Super Wario, 
que, muy a nuestro pesar, regresó 
porque muchos lectores la pidieron 


en sus cartas. Y para concluir, te di- : 
remos que tú tienes la razón, no : 
existe ningún juego que se llame : 
The King of Fighters “93, ya que la : 
serie comenzó en el “94 y ha llega- : 
do hasta la versión 2000 (seis años : 
ya de KOF). Por cierto, has de estar ; 
bien contento porque tu amigo El : 
Cholo ya salió... publicado en la re- : 


vista. 
The King of Fighters “94 | Arcade 
7 E 
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¿Qué hongo, Nintendochavos? Este : 
: mail es para felicitarlos por la gran re- : 
; vista que publican, nuestra revista, la 
: mejor del mundo. Colecciono nuestra : 
: revista desde hace cuatro años y me ; 
: gustan mucho todos los cambios que : 
le han hecho. Pasando a otra cosa, : 
quiero pedirles de favor que me sa- ; 
quen de un gran problema. Conseguí 
para SNES el juego de Final Fantasy lIl : 
y déjenme comentarles que es un ¿ 
gran juego, pero me gustaría que me : 
ayudaran con la localización de los 8 
dragones porque no encuentro uno; : 
: también que me comenten donde en- ; 
cuentro a Phunbaba, cómo abro el co- : 
fre que está en la montaña con forma : 
de estrella y en dónde encuentro a : 
Shadow. Sé que es mucho, pero por fa- 
vor, ya intenté de todo y no doy con : 
la solución. Además quiero que sepan : 
que me gustaría mucho que publica- : 
ran el reporte de “Las aventuras de 
Fly” porque nunca ví completa la ani- : 
mación y me gustaba mucho. Les ; 
apuesto unos “chescos” (modismo : 
mexicano para decir refresco o soda) 
: a que no publican mi carta. Y si al- : 
: guien desea platicar de videojuegos, : 
: arcadias, cómics, manga o animé, escrí- : 


banme a peguiza(Wyahoo.com 
Héctor P. Chávez Eguiza 


Final Fantasy III / SNES 


rue NES 


di ¿<t a tas 
Conta: 
Save 


Time 
26:32 


Final Fa 
RPG's más largos del SNES 


Gracias por tus comentarios. A la ; 
redacción han llegado muchas du- : 
das con respecto a Final Fantasy ll : 
¿ y IL y, junto con las tuyas, ya fueron ; 
: pasadas al departamento de Ma- : 
: riados, pero te pedimos calma, ya 
que como se tratan de juegos muy ; 
largos, toma algo de tiempo resol- : 
ver todas las dudas, pero de que las : 
contestaremos, dalo por hecho. Y, : 
como ves, ya son varios lectores : 
; que piden el resumen de Las Aven- : 
: turas de Fly, y como se lo dijimos a : 
nuestro cuate Memo, muy pronto ; 
lo publicaremos. Y puedes traernos : 


O 0 WWE E 


las gaseosas a Hamburgo +8 Col. ' 
Juárez. Entre Berlín y Dinamarca, 
pa que no te pierdas. 


Hola, vivo en Honduras y les escribo 
para que vean que no sólo los Mexica- 
nos les escriben. Soy un fanático de 
Luigi y me gustaría que me mandaran 
fotos de él, si me hacen el favor.Voy a 
estar muy agradecido. 
César Romero 
Honduras 


Bien recibida tu carta, así como las 
del resto de los lectores de Hondu- 
ras y de todo el mundo. No pode- 
mos enviarte fotos de Luigi, pero 
no te preocupes, que en la revista, 
frecuentemente incluimos arte o 
fotos de este popular personaje. 


Les escribo por que ya estamos en fe- 
brero y ni las luces del especial de Po- 
kémon. ¿Se canceló de última hora o 
qué? Contéstenme, no sean gachos, ya 
que no aguanto la espera. 

Eduardo Bojorquez 


Muchos lectores nos han pregunta- 
do, con justa razón, del número es- 
pecial de Pokémon que se tenía 
programado para Enero de este 
año y desafortunadamente hasta 
ahora podemos confirmar que, por 
cuestiones ajenas a la redacción de 
Club Nintendo, el número especial 
cambió su fecha se salida hasta el 
próximo mes, es decir, Abril. Te pe- 
dimos una sincera disculpa y, bue- 
no, ahora ya sabes cuándo va a 
aparecer a la venta. 
4 
En la revista año 9 número 12, página 
49, en el juego de “Quién quiere ser 
millonario”, dicen que lo malo de este 
juego es que probablemente no va a 
salir en latinoamérica porque este 
programa televisivo no se está pasan- 
do en ningún país de habla hispana, pe- 
ro están equivocados, ya que en Vene- 
zuela, en el canal RCTV se está trans- 
mitiendo desde casi un año el progra- 
ma de “Quién quiere ser millonario”. 
Héctor Luis 
Venezuela 


Pues, qué podemos decir... si come- 
timos un error, pero en realidad no 
lo fue tanto. Lo que pasó es que 
nosotros nos referíamos que el pro- 
grama de nombre “Who Wants to 
be a Millionaire?”, con el conductor 
de nombre Regis Philbin, no se 


transmite en ningún país de lati- : 


noamérica, sólo en Estados Unidos, 


pero, como dices, no mencionamos : 
que adaptaciones de ese programa : 
sí se transmiten en latinoamércia : 
(al parecer también en Colombia y : 
próximamente en México). Gracias : 


por el dato. 
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Qué tal chavos, ¿cómo están? Por allá : 
espero que bien. Oigan, tengo unas : 
preguntas, por favor respóndanlas. Pri- : 
mero quisiera saber si saben algo de la 
película de Final Fantasy, ya que soy un ; 


aficionado a sus juegos. Segundo, el 


juego de Mega Man 64 no me gustó ! 


tanto y menos los gráficos que tienen, 


pasó con Capcom? Y también dijeron 


en su análisis que Roll tiene un abue- : 
lo, entonces, también sería de Mega : 
Man, porque se supone que es su her- ; 
mana, ¿o no? Gracias de antemano 


por su respuesta. 
Mayito64 
Tuxan, Veracruz. 


Qué bueno que tú también ya sa- : 
liste... publicado en la revista, Ma- : 
yito 64. La película de Final Fan- : 
tasy, que lleva por título “Final Fan- : 
tasy: The Spirits Within”, al parecer : 


ya terminó la etapa de A 


post-producción y todos esos ro- : 
llos, ya que se estrenará durante el : 
verano de este año. La película es- : 
tá dirigida por Hironobu Sakaguchi : 
y escrita por el mismo director y ; 
por Al Reinert (quien también par- : 
ticipó en algunos guiones de la se- : 
rie de TV, From the Earth to the : 
Moon, y en la película de Apollo : 
13). Entre los actores que interpre- : 
tan las voces de los personajes, se : 
encuentran Alec Baldwin (Beetle- : 
juice) y Ming Na Wen (Street Figh- : 
ter The Movie). La historia es de : 
corte futurista y se trata de una ; 
chica científica que tiene que via- : 
jar a la Tierra para que, junto con : 
un batallón de soldados, combatan ; 
a unos alienígenas que tienen el : 
poder de devorar el espíritu de los : 
humanos (a grandes rasgos). Res- : 


en géneros. Por cierto, tu deduc- : 
ción es buena, pero en realidad, se : 
supone que este Mega Man no es ; 
el Mega Man de las versiones del : 


NES ni de la serie de Mega Man X. 


Final Fantasy: The Spirits Within 
A AAA 


La película de Final Fantasy se 
estrenará en el verano de este año 


Es otro Mega Man que se llama ; 
igual que los otros, con una herma- ; 
na que también se llama Roll, pero : 
que no es la hermana Roll del otro : 


creo que está mejor Mario 64. ¿Qué : Mega Man... no hacerte bolas, es 


una historia totalmente distinta. 
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Saludos, he aquí un mesaje con algu- : 
nos comentarios y sugerencias. Prime- ; 
ro que nada quisiera que suprimieran : 
la palabra ITEM que tiene un equiva- : 
lente exacto en español (artículo) y : 
: no veo motivo por el cual ustedes si- ; 
; guen usando este término que sólo : 


contamina nuestro idioma. Segundo, 


¿Alguna vez se han fijado en la influen- : 
cia que tiene la cultura de la India con : 
el juego de Zelda? Pues yo he encon- : 
:; trado un montón de puntos que ligan : 
a este gran juego, la rupia es precisa- : 
mente la moneda del país, Sahasrala es : 
un nombre netamente originario de la : 
India y está relacionado con uno de ; 
los Chakras. La escritura secreta que : 
aparace en el juego de SNES, tiene una ; 
¿ gran similitud con el sánscrito y otros : 
muchos nombres y muchas imágenes. : 
Espero que pronto aparezca un mu- : 
seo del juego de Zelda ya que me he : 
cansado de esperarlo durante casi 2 : 
; años. Finalmente ojalá que sigan mejo- : 
rando y sigan mostrando su suprema- : 


cía por encima de las otras revistas. 
Tamerlan 
Zacatecas, Zacatecas 


Los datos que nos mencionas son ; 
bastante interesantes y los tomare- : 
mos muy en cuenta para el Museo : 
de Zelda (que todavía falta para : 
que salga, no comas ansias). Res- : 
; pecto a lo de la palabra ítem, noso- : 


pecto a lo de Mega Man, como : : 
siempre decimos, el gusto se rompe : TPos estamos conscientes de que ' 
; tiene un sinónimo, y que significa : 
“artículo” y también sabemos (a : 
menos que nuestro diccionario sea : 
“birata”), que ítem (es decir, con : 
), es una palabra en : 


sd 


acento en la 


! 
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español, así que no te preocupes, 
no estamos contaminando el idio- 
ma, ¿OK? En realidad preferimos 
usar la palabra ítem, ya que así los 
videojugadores saben que nos esta- 
mos refiriendo a los objetos reco- 
lectables en el juego, ya que si usa- 
mos una palabra a la que no esta- 
mos acostumbrados, en este caso, 

“artículo”, se puede interpretar de 
diferentes formas, pues es un tér- 
mino más general. 

4 
He estado buscando información so- 
bre cuándo va a ser el E3 y al entrar a 
la página del E3 ahí decía que no era 
accesible al público en general ni a 
menores de 18 años. Expliquenme si 
esto aplica a ciertas áreas de la con- 
vención, en definitiva a toda la exposi- 
ción. Por favor contéstenme, pues en 
realidad yo quiero ir.Vivo en Tijuana y 
como normalmente es en Los Ange- 
les, se me facilita mucho ir. 
David 
Tijuana, Baja California 


Efectivamente, el E3 es sólo para 
mayores de 18 años. ¿Por qué? Por- 
que las leyes en Estados Unidos son 
muy estrictas con respecto a la vio- 
lencia y a todos esos rollos, y como 
en el E3 puede haber muchas imá- 
genes relacionadas con violencia, 
alcohol, drogas o sexo (en los jue- 
gos, claro, no vayas a creer que el 
centro de exposiciones es todo un 
congal) sin restricción alguna, pues 
el evento no es adecuado para los 
menores de edad. Si un menor se ve 
en la necesidad de entrar, necesita 
un permiso especial. El evento no 
está abierto a todo el público y es 
sólo para prensa y negociantes, 
aunque sí hay una forma de entrar, 
pero hasta donde sabemos, tienes 
que pagar una cantidad muy alta 
(al rededor de Pod: 


Seguimos recibiendo tus cartas con 
sugerencias, críticas, comentarios, 
dudas y demás en: 

Revista Club Nintendo 

Hamburgo +8 Col. Juárez 

C.P 06600 México, D.F. 

También puedes enviarnos tus e- 
ma... correos electrónicos a: 
clubninOnintendo.com.mx 

(no es cierto, Tamerlan, era broma) 
No olvides visitar: 
www.nintendo.com.mx 
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¿Alguna vez te preguntaste cómo se vería una batalla en 3D entre la 
última evolución de Eevee, Espeon, contra el Pokémon tipo bug, 
Heracross? ¿Te gustaría ver cómo Girafarig ataca sin piedad a sus ene- 
migos con gráficos de Nintendo 64? ¿No sería increíble usar a Slugma 
o a Blissey de tu cartucho de Game Boy en Pokémon Stadium (PKMN 
STDM)? Pues si eres fanático de los juegos de Pokémon, te tenemos 
buenas noticias. Ya no tendrás que esperar mucho tiempo para ver 
todas las monerías de Pokémon Gold y Silver de Game Boy en tu 
Nintendo 64. Pokémon Stadium 2 está a unos días de aparecer y, tal 
como lo hiciera su predecesor, te va a impactar. A diferencia de 
Pokémon Stadium, en Pokémon Stadium 2 ya no tendrás que con- 
formarte con los 151 Pokémon. En caso de que no hayas jugado el 
primero de estos juegos, en PKMN STDM tienes la posibilidad de uti- 
lizar los pokémon que tengas en tu cartucho de Game Boy, a través 
del accesorio llamado Transfer Pak, en las batallas en 3D en el Nó4. 
Bueno, pues la base en PXKMN STDM 2 sigue siendo la misma, sólo 
que este cartucho es compatible con las versiones Red, Blue, Yellow, 
Gold y Silver, por lo que tendrás la posibilidad de usar a los 251 
Pokémon. Al igual que la versión anterior, puedes jugar PKMN 
STDM 2 sin la necesidad de 
un Transfer Pak y sin 
ningún cartucho de Game 
Boy, sin embargo, recuerda 
que este juego está pensado 
para que lo disfrutes al máxi- 
mo con estos dos accesorios. 
Aún sin ellos, puedes retar a 
los Pokémon que tiene por 
default el cartucho, pero 
estos tienen características y 
ataques que no variarán, por 
lo que la emoción se reduce. 
En este aspecto, PXMN STDM 
2. es igual que la primera parte, 
| pero veamos las diferencias, que 
a on muchas y son para mejorar. 
a Este título cuenta con casi las mis- 
| mas opciones que el anterior, pero 

Load: 2 aDa By dentro de ellas hay muchas diferencias. Al 

ss principio tienes tres opciones básicas, la de 
2P Versus, donde de inmediato podrás enfrentarte contra otro 
ugador utilizando el transfer pak y los Pokémon que participarán en 
a batalla serán sólo los que tengas en tu Party. Hay otra opción para 
que pelees rápido, ya sea contra otro jugador o contra el CPU, uti- 
izando Pokémon pequeños (muy buena opción para aprender a 
ugar). Y la opción de Stadium, donde hay más modos de juego. 
Dentro encontrarás la opción homónima de Stadium, donde encon- 
trarás cuatro tipos de torneos, con distintas reglas cada uno. Está la 
Poké Cup, abierta para los Pokémon entre los niveles 50 y 55; la 
ESE Prime Cup, abierta para todos los Pokémon sin importar el nivel; la 
Little Cup es nueva y está abierta a los pequeños Pokémon de nivel 
As se cinco y que vienen de un Poké Egg; y la otra nueva, la Challenge 
E e Pers] Cup, es más original, ya que aquí no eliges a tu equipo, el CPU te 
| asigna uno al azar con integrantes de nivel 30, para que pongas a 
| prueba tus habilidades de entrenador y saques avante a un equipo 
de Pokémon que no estás acostumbrado a utilizar. Todas las copas, 
' con excepción de la Little Cup, tienen cuatro sub-torneos, con ocho 
U batallas cada uno, dando un total de 32 batallas por copa. Una vez 
que ganes todos los torneos y el Gym Leader Castle, abrirás el 
Round-2. En la opción de Gym Leader Castle encontrarás algo similar 
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Aquí la cosa cambió un 
poco, ya que, además de 
que son menos entre- 
nadores antes de llegar con el 
Gym Leader, ya no ganarás ningún 
Continue, aunque ganes Perfect. Si usas 
a los Pokémon de tu cartucho, los 
Pokémon adversarios en esta opción se 
pondrán a tu nivel, basándose en tu 
Pokémon de nivel más alto. Y, estética- 
mente, los 

escenarios de este modo de juego están 
mucho mejores. También encontrarás el 
modo de Free Battle, donde podrán 
participar hasta cuatro jugadores 
simultáneos, utilizando Pokémon de los 
cartuchos de Game Boy o Pokémon 
rentados, usando las reglas de los difer- 
entes troneos o el modo Anything Goes, donde las batallas serán 
completamente libres. En la opción de Pokémon Lab, el laboratorio 
del Profesor Oak, podrás examinar el contenido de los cartuchos de 
Game Boy de Pokémon, en sus versiones Gold, Silver, Red, Blue y 
Yellow, claro, con la ayuda del Transfer Pak. Si no tienes este acceso- 
rio o ningún cartucho de Pokémon de GB, no hay mucho qué hacer 
en esta opción. Pero si sí, podrás organizar tus ítems de manera más 
rápida y eficiente que en el GB. También puedes ver una lista com- 
pleta de los Pokémon e ítems. También aquí podrás intercambiar 
Pokémon con un amigo a través de otro Transfer Pak y también 
encontrarás el 
famosísimo 
Pokédex que aquí 
está estética- 
mente mejor y 
podrás ver a tus 
Pokémon, ya sea 
por orden 
alfabético, por el 
orden del viejo 
Pokédex o con el 
nuevo orden. La 
opción de Game 
Boy Tower 
también es nula 
si no cuentas con 
cartucho y con 
Transfer. Aquí 
puedes jugar tu 
cartucho de 
cualquier versión 
antes menciona- 
da (sólo las men- 
cionadas, ya que 
no funciona con 
juegos como 
Pokémon Pinball 
o Pokémon | | | ntrar; cos. venta y 
Puzzle League y [.—... an an 
con ningún otro | . a ATUITO 
juego). Lo bueno 
de esta opción es 


Puzzle League y con ningún otro juego). Lo bueno de esta opción es que, las versiones Gold 
y Silver se verán a todo color y si no cuentas con Game Boy Color, pues ya podrás disfrutar 
de lo colorido de estas versiones. Otra opción que cambió mucho fue 
la de los minijuegos. Esta vez podrás encontrar 12 totalmente 
nuevos minijuegos, mismos que estelarizan los Pokémon más 
famosos de la serie, como Togepi, Pichu, Eevee, Chansey, Cleffa 
e Igglybuff. Algo curioso es que aquí también puedes usar el 
Transfer Pak y si cuentas con el Pokémon adecuado, lo podrás 
usar en los minijuegos (obviamente no podrás usar a tu 
, Charizard, pero sí a tu Pinsir, por ejemplo). Todos los mini- 
juegos son para cuatro jugadores simultáneos y podrás 
jugarlos por diversión o entrar a un torneo, donde gana el 
que más puntos haga. Como te dijimos, todos los minijue- 
gos son nuevos, y de los que más nos gustaron fueron los 
de Cleffa e Igglybuff, que es muy bueno y se trata de contar 
Pokémon. El CPU te dirá qué Pokémon debes contar y 
pasarán corriendo varios, entonces debes ser muy obser- 
vador, ya que a veces son tantos que no podrás contarlos bien; 
el de Pinsir y Scyther es muy emocionante, pues te pondrán un 
tronco con una marca blanca en la parte superior de la pantalla y 
de repente lo dejan caer y deberás presionar el botón A de forma 
precisa para cortar el árbol justo en donde indica la marca. 
És Dependiendo de en dónde cortes será el número de puntos que 
Al recibirás. Y el minijuego de Chansey también es muy divertido y se 
MÍ trata de cachar huevos, moviéndote de derecha a izquierda, aunque 
debes tener cuidado, ya que cuando caen más rápido también 
2 caerán Voltrobs y si los cachas por error, te electrocutarán y 
perderás todos los puntos que hayas acumulado. Además de estos 
minijuegos, hay una opción llamada Quiz, que, muy al estilo de los 
programas de concursos tipo Jeopardy!, deberás contestar rápida y 
acertadamente las preguntas que te hacen respecto al universo 
Pokémon. Esta opción es sumamente divertida si participan cuatro 
jugadores expertos en la materia. En la opción de Mystery Gifts 
estará esperando la chica de la tienda departamental de Goldenrod 
para que intercambies con ella Mystery Gifts y obtener ítems para 
decorar tu cuarto. Para activar esta opción necesitas el Transfer Pak 
con Pokémon Gold o Silver únicamente. Al obtener tu regalo, 
o) puedes recogerlo en el Pokémon Lab. En la opción llamada My 
“2% Room, podrás ver en 3D tu alcoba de Pokémon Gold y Silver y 
podrás ver cada detalle del mismo, y se verá mucho mejor si ya lo 
| decoraste y además podrás acomodar las cosas en donde quieras. 
"También necesitas el Transfer y un Gold o Silver. La opción de 
Pokémon Academy es muy buena. Ahí es la academia de Pokémon 


NN 


y de Earl y podrás saber todo acerca de los Pokémon. Puedes ir a la 
po biblioteca a estudiar acerca de los Pokémon Eggs, los tipos de 
- Pokémon, sus movimientos, debilidades y más. Esta opción es per- 


ecta para resolver todas tus dudas. También hay lecciones en 
salones de clases, trivias y batallas para fortalecer tu conocimiento 
y ponerlo a prueba en la batalla. Pasando a lo técnico, los gráficos 
en este juego fueron mejorados de forma extraordinaria y todos los 
escenarios están llenos de detalles, además de que los Pokémon, 
haciendo énfasis en los 151 viejos, tienen más y mejores ani- 
maciónes. Y hablando de animaciones, estas cambiaron y podrás 
ver poderes, como el Thundershock, de forma diferente. Los 
sonidos y las voces también fueron 
mejorados, todo esto gracias a los 512 
megas que utiliza el cartucho. Este 
título está hecho para que todos los 
videojugadores, no sólo los expertos, 
puedan disfrutar de un concepto 
muy entretenido llamado Pokémon. 
Y es por eso que Pokémon Stadium 2, 
que sale a la venta el 26 de este mes, 
se ganó un lugar en Nuestra Portada. 
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Hace poco tiempo, en Japón, Square 
lanzó para el sistema portátil de Ban- 
dai, llamado Wonder Swan Color, los 
“remakes” de Final Fantasy l, ll y IL 
mismos que fueran lanzados por pri- 
mera vez para el sistema de 8 bits de 
Nintendo, el NES. En una conferen- 
cia de prensa previa al lanzamiento de 
estos juegos, Hironobu Sakaguchi, 
cabeza de Square Soft en Japón, 
anunció que se sentía 
muy a gusto con el 
lanzamiento de estos 
juegos para esa con- 
sola portátil. Y, entre 
Otras cosas, mencionó 
que tiene planeado 
lanzar también los tí- 
tulos de Final Fantasy 
IV, V y VI para un sis- 
tema portátil, sin em- 
bargo, enfatizó que el 
Wonder Swan Color no 
tenía la capacidad sufi- 
ciente para que estos 
juegos tengan la mis- 
ma o mejor calidad que 
las versiones originales, las cuales 
también fueron programadas por pri- 
mera vez para el otro sistema de Nin- 
tendo, el SNES. Agregó que está muy 
interesado en el Game Boy Advance 
para que las siguientes tres partes de 
la saga sean programadas. Pocos días 
después, Hiroshi Yamauchi, presiden- 
te de Nintendo Co. Ltd., también dio 
una entrevista para la prensa japonesa 


NINTENDO 64 
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Recientemente Nintendo sorprendió a todos los medios al 
anunciar que ya tiene prácticamente listo un título nuevo para 


el N64 y que, la verdad, 
nadie esperaba. Es nada más 
ni nada menos que Dr. Mario 


64. En este título podrás 
mandar cartas “online” y el 
Dr. Mario te las contestará, 
en 3D, vía... no, no es cierto 
(chiste local). En realidad, 


Dr, Mario 64 es el “remake” 
del clásico Puzzle que tuvo 


Así se veía Final Fantasy VI 
en el SNES... ojalá que algún 
día se vea mejor en el GBA. 


atra vez? 


donde, obviamente, hizo declaracio- 
nes en base a lo que mencionó Hiro- 
nobu Sakaguchi. Según el señor Ya- 
mauchi, sí se enteró de lo que Saka- 
guchi mencionó en su conferencia y 
ante esto, el presidente de Nintendo 
dijo que actualmente Nintendo no tie- 
ne ninguna relación ni negocio con 
Square, por lo que los planes de lan- 
zar Final Ad IV, V y VI para el 


mn 


this. .sorcerer. Why she here? 


vance, hasta el día de hoy, no podrían 
ser posibles. También agregó que en- 
tre los intereses de Nintendo, ahorita 
no se encuentra el trabajar con Squa- 
re, por lo que las probabilidades de la 
realización de esos proyectos son 
muy pocas. ¿Habrá o no habrá un Fi- 
nal Fantasy de nuevo en un sistema de 
Nintendo? Al parecer desde aquel fa- 
moso rompimiento que se dio entre la 


a N6á4? ; y 


¿Te imaginas un Final 
Fantasy IV para el GBA? 


transición del SNES al N64 entre 
Square y Nintendo, va más allá de los 
negocios, ya que en la declaración del 
señor Yamauchi, aunque no negó ab- 
solutamente la posiblidad de una “re- 
conciliación”, dejó entre dicho algo 
así como “qué bien que Sakaguchi 
quiera, pero yo no quiero”, pese a que 
Final Fantasy es una franquicia que 
vende y vende bien, como lo hizo en 
su tiempo para Nintendo y como lo 
hace ahora con Sony. Y el 
que la misma gente de 
Square “admire” tu siste- 
ma y se interese en llevar 
un Final Fantasy a él, 
es un negocio seguro 
que difícilmente se po- 
dría rechazar. En fin, 
Sakaguchi no dijo un 

” rotundo a su inte- 
rés en hacer Final Fan- 
tasy para el Game Boy 
Advance, ni Yamauchi 
dijo un “no” rotundo 
al rechazo de hacer un 
trato con Square, sin 
embargo, sería bueno saber qué pro- 
vocó el rompimiento entre estas dos 
grandes compañías y mejor aún sería 
que se olvidarán un poco de sus dife- 
rencias (que insistimos, pensamos 
que son un poco personales) y que, 
por lo menos, se volvieran a unir para 
hacer negocio, ya que los beneficia- 
dos vamos a ser nosotros, los videoju- 
gadores. 


sus versiones para el NES y SNES hace algunos ayeres. Este 
juego básicamente se trata de lo mismo, acomodar capsulitas 


de forma adecuada para 
deshacerte de los virus, sólo 
que esta vez se ha incluído | 
un modo para cuatro 
jugadores simultáneos. Se 
tiene planeado lanzar este 
título en américa a mediados 
o finales de Abril, así que 
prepárate, porque el doctor, 
te va a recetar. 


NINTENDO GAME CUBE | 


Infogrames, la compañía detrás de 
títulos como Mission: Impossible, 
Duck Dodgers y Worms Armageddon, 
acaba de adquirir la licencia de la tira 
cómica más popular de todos los 
tiempos, Peanuts (Charlie Brown), 
claro, para hacer videojuegos | 
nada más. Uno de los primeros (| 
títulos de esta compañía es SR 
Snoopy Tennis y está por salir 
para el Game Boy Color. 
De cualquier forma a 
Infogrames ya Rie 
aseguró estos 
derechos para 
lanzar juegos en 
las plataformas 
de la siguiente tl 
veneración, O 
como el 
Nintendo 
Game Cube. 
Estamos muy emocionados de que 
United Media haya confiado en 
Infogrames para lanzar juegos de tan 
renombrados personajes. 


Uno de los gigantes de los juegos de 
video, Sega, anunció el pasado 2 de 
'ebrero que gradualmente se retirará 
1 sí mismo de la industria de los vi- 
deojuegos como competidor de 
hardware y en su lugar, enfocará to- 
dos sus esfuerzos como un licencia- 
tario de multi-plataformas y como 
desarrollador de “third-party”. Es- 
pecíficamente, Sega anunció que 


apoyará con sus juegos al PlaySta-. 


tion 2 de Sony y al Game Boy Ad- 
vance de Nintendo. Insistió 
en que tratará de desplazar 
ly más pronto posible su 
actual consola, el Dream- 
cast, para agilizar dicha transición. 
Sega es una compañía que siempre 
“ atrevió a innovar e impulsó a la 
industria hacia adelante.”, dijo Peter 
Moore, presidente de Sega of Ame- 
rica. “Sega continuará haciendo lo 
mismo con esta nueva estrategia y 
el resultado para los consumidores 
conservará el espíritu “rompe re- 
las” que siempre hemos tenido, es- 
tando siempre a la vanguardia en los 
¡¡ideojuegos.” 
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Este trato nos llevará al siguiente nivel 
con nuestra librería de licencias 
fenomenales...” dijo Robert Miles 
Watson, Vice 
Presidente de las 
licencias a nivel 
mundial de 

¿A Infogrames, Inc. 
PAN “Estamos 
combinando a 
los amados 
personajes de 
Peanuts y más de 
50 años de historia con la 
tecnología para crear 
excelentes juegos para 
niños de todas 
las edades”, 
agregó. 

Así que es 
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O muy probable que 
veamos al famosísimo Snoopy andar 
de aquí para allá en el Nintendo Game 
Cube y el Game Boy Advance 
(noticia dedicada a Junior). 


Sega aún planea apoyar a su Dream- 
cast por al menos un año más, con 
30 nuevos títulos y algunos de ellos 
serán exclusivos de esta consola. 
No, no creas que esto es “Club Se- 
ga”, lo que pasa es que, además de 
no darte la noticia a medias, lo im- 
portante (y lo que jamás llegamos a 
pensar que pasaría), es que Sega pa- 
sará a ser licenciatario de Nintendo, 
de una forma o de otra y por el mo- 
mento esta compañía ya anunció 
que se encuentra trabajan- 
do en tres títulos para el 
Game Boy Advance, uno 
de ellos es Chu Chu Roc- 
ket, el otro es Puyo Puyo y el terce- 
ro es Sonic the Hedgehog Advan- 
ce... aunque usted... no lo crea. Y 
respecto a Sega, hace un mes corrió 
el rumor de que Nintendo había 
comprado esta compañía; pues bien, 
estos rumores fueron desmentidos 
por los presidentes de ambas com- 
pañías en su sede en Japón... aun- 


que, quién sabe, algún día nos po- 
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drían dar otra sorpresa. 


GAME BOY “ADVANCE... SI, OTRA VEZ 


Y A 


Esta es la lista oficial de los 
primeros títulos que saldrán 
para el Game Boy Advance: 


Aerial Aces 
Bomberman Story 

Caesar's Palace 
Castlevania: Circle of Moon 
Earthworm Jim 

F-18 

F-Zero Advance 

Fievel: An American Tale 
Fire Emblem 

The Flintstones 

Fortress 

Game Boy Wars ade 
Golden Sun 

Golf Master 

Horse Racing Derby 

Iridion 3-D 

Jelly Belly 

Kuru Kuru Kuru Rin 

Land Before Time 

Lego Racers II 

MMS: Lost in Time 

Mail De Cute 

Magical Vacation 

Mario Advance 

Mario Kart Advance 

Men in Black 

MLB Sluggers 

Momotaro Festival 

Monster Breeder 

Ms. Pac-Man Advanced 
Namco Museum Advanced 
Napoleon 

NFL Blitz 2002 

NHL Hitz 

Pac-Man Advanced 
Paintball 

Pinobee 

Pitfall 

Ready 2 Rumble Boxing Round 2 
Rockman Exe 

Silent Hill 

Star Communicator 
Tactics Ogre 

Tekken Advanced 

Tiny Toons (2 títulos) 
Top Gear GT 

Tweety and the Magical Jewel 
Wai Wai Racing 
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Hubo una vez un 
juego llamado Conker 
64. Era un título de 
plataformas en 3D 
donde los personajes 
eran adorables criaturas 
del campo y los mundos 
estaban ambientados 
con arcoiris de colores, *_ 
flores y todo lleno de 
felicidad. Estaba siendo 
desarrollado por Rareware, 
quien comenzó en 1997 con 
este proyecto (y muchos 
otros, como Banjo-Kazooie). 
Más de un año después, el nombre de este *— 
título cambió a Twelve Tales: Conker 64, 
agregándole un nuevo modo de multiplayer y un sistema 
impresionante de animación facial. Aún así, este juego 
fue mal recibido por la 
crítica. 


Sin importar si se trataba de un gran juego o no, el 
hecho es que nadie parecía estar interesado en jugar 
un cartucho donde tuvieras que ayudarle a una 
ardilla simplona a recolectar regalos para una fiesta, 
al menos nadie con las manos suficientemente 
grandes para tomar un control de Nó4. Después, 
como acostumbra 
hacer Rare, hubo un 
silencio absoluto al 
respecto y por más 
de un año nadie 
escuchó nada de la 
ardilla Conker, hasta 
que se corrió el 
rumor de que las 
florecitas bailarinas 
y las frutas 
sonrientes del juego 
habían sido 
cambiadas por 
De | | ; montañas de estiércol y botellas de cerveza. 

ee | Aprincipios del 2000, en una conferencia en Seattle, 
Washington, se descubrió el gran secreto. Twelve 
Tales: Conker 64 jamás vería la luz y en su lugar 
aparecería un título con vulgaridades de 
escalofriantes dimensiones, llamado Conker's Bad 
Fur Day. 


Conker's Bad Fur Day es un título sin precedentes que por muchas razones, es un | 
parte aguas, no sólo en la historia de Nintendo, sino de los videojuegos, ya que | 
ninguno (y al decir ninguno realmente queremos decir ninguno) es tan siquiera 

parecido. En esta 

ocasión vamos a 
revisar este juego 


a que no es apto para 
A . todo el público, así 
Lanzamiento ' que si eres menor, 


us abstente de leer (en MA par ua | 


anzonot Nintendo, € 20901 Rare 


El juego comienza con la 
cámara enfocando los ojos de 
Conker, quien está sentado en 
un gran trono rojo y en su 
mano tiene un vaso con leche. 
Se escucha música de la época 
medieval en el cuarto, mientras 
Conker dice: “Bueno, aquí estoy. 
Conker el rey: ¿Cómo me 
convertí en rey? Te preguntarás. 
Es una larga historia... acércate y 
te la contaré. Todo comenzó ayer. Vaya que fue un día extraño. Algo a lo que yo llamo *Bad fur 
day”. La siguiente escena muestra a la novia de Conker, Berri, una ardilla gris vestida con un 
atuendo sexy y haciendo ejercicio. Conker está tratando de llamarla por teléfono, pero como Berri 
tiene puestos unos audífonos, se activa la máquina contestadora. Conker se encuentra en un bar 
¡local llamado Cock and Plucker, parrandeando con sus amigos. La intención del protagonista es 
avisarle a Berri que llegará tarde, así que deja el mensaje diciendo que no llegará temprano porque 
está acompañando a sus amigos antes de que ellos se vayan a "una guerra en alguna parte” 
(obviamente no es verdad). Después de la llamada, Conker continúa bebiendo sin cesar con sus 
cuates, hasta que su cuerpo no resiste más y cae en el estado de 
levedad”, que indica que ya está completamente ebrio. . « 
En ese momento abandona el bar y sale tambaleándose del lugar. e es | 
Afuera comienza el típico ritual de cualquier borracho, recargándose en 
¡Os postes y vomitando en cualquier parte. La lluvia comienza a caer, al 
igual que Conker al perder el conocimiento. Después de esto, ya puedes 
controlar a Conker y aquí comienza lo bueno. Conker está *crudísimo” 
(es decir, tiene una gran resaca), sus ojos están rojos, su boca seca y no 
tiene sentido del balance, por lo que te será difícil controlarlo, pues se 
mueve lentamente, golpea con flojera y en lugar de saltar, le da hipo. 
Al avanzar un poco, te encontrarás con un espantapájaros a la mitad de 
un jardín. Debes hablar con él para 
pedirle ayuda para regresar a casa. 
Este espantapájaros te enseña a utilizar 
las bases con la letra *B” (donde debes 
presionar el botón B), muy similares a 
¡as de Banjo-Kazooie. Según el 
spantapájaros, dependiendo de lo que 
jecesites, estas bases te darán algo útil. 
En esa escena, al presionar B en la base, 
¡parecerá un vaso con pastillas 
'ervescentes que aliviarán la resaca de 
onker y la movilidad mejorará. 


EAT LEAD, > 
MUTHER BUZZER! 


Esta parte del juego te da una idea de lo que tendrás qué hacer en cada 
escena. En general, tendrás que explorar los mundos y hablar con los 
personajes. A diferencia de Banjo-Kazooie, aquí no tendrás que 
recolectar chorrocientos ítems para abrir más escenas. Aquí más bien lo 
que tienes que hacer es resolver pequeños, pero difíciles objetivos, 
omo ayudarle a una vieja abeja reina (que su rey la abandonó por una 
margarita), a recuperar su panal, o deshacerte de un ratón apestoso, 
dándole de comer quesos hasta que reviente. 
En cada mundo hay muchas de estas = 

pequeñas misiones, y aunque parezca que no tienen nada qué ver entre 
ellas, al completar una, obtendrás la clave para resolver la siguiente. 

Por ejemplo, el rey abeja quiere polinizar a la margarita, pero ella no 
quiere descubrirse el pecho, así que tu deber es llevarle unas pequeñas 
abejas que se encuentran esparcidas por todo el lugar, para que le hagan 
cosquillas a la margarita y termine por mostrar sus atributos, de esta 
forma el rey la polinizará y podrás utilizar el pecho de la margarita 
para saltar más alto y obtener unos dólares. Por lo regular, al 
terminar cada misión obtendrás un fajo de billetes, que te 
sirven para abrirte paso a otras escenas. Al principio, las 
misiones no son tan difíciles, pero poco a poco la dificultad 
se va incrementando. 


La forma en la que se te va narrando la historia, la interacción y los diálogos de todos los personajes 
son un gran trabajo y te mantendrán atacado de la risa todo el tiempo, ya que sobra decir que una de 
las bases importantes del juego es el humor de situación. 


Y aunque la historia en Conker's BFD sea clave en Además del modo de historia, este título cuenta 
la magnificencia con algunas opciones interesantes, como la 
de este juego, los llamada “Chapters”, donde puedes jugar de nueva 
aspectos técnicos cuenta cualquier escena que ya hayas pasado. 
son también Otra opción bastante buena es la de multiplayer y 
importantes. aquí encontrarás varios juegos, unos para dos 
Visualmente es jugadores y otros para cuatro jugadores 
impresionante, simultáneos. Aquí puedes controlar a los amigos 
tanto en el de Conker, que son soldados, y a otros personajes. 
manejo de la Estos multiplayers son muy al estilo de Golden 
cámara y los Eye, donde deberás destruir literalmente al 
ángulos que son Mas po adversario. También hay otro modo de carreras 
utilizados para ES dE es p para dos jugadores. 
darle dramatismo a los cinemas, como en el 

control sobre el personaje, que es tan bueno Y pOrSsi 
como Mario 64 ó Zelda OoT. e fuera 
En el aspecto visual este título cuenta con poco, 
excelentes texturas en cada escena, con también 
muchos detalles en tiempo real, como la hay una 
sombra de Conker 
(extraordinaria) y los diseños 
de los personajes. 

Y el sonido es increíble ya 
que el juego está repleto 

de efectos de sonido 

sacados de las caricaturas 

(y muchos otros de los sonidos 
naturales del cuerpo), y la música 
también es de lo mejor, sobre todo 
cuando cambia dependiendo de 
la situación en la que 
Conker se encuentre. 
Y hablando de 
sonido, hay una escena 
increíble donde un montón de 
estiércol (que es uno de los 
jefes), aparece cantando una 


THAT IS THE 
LAST TIME HE 
STANDS ME UR. 


Cheats, 
en 
donde 
podrás 
introducir 
claves 
para 
hacer 
aún 
más 
diver- 
tido el 
juego. 


Por cierto, este título cuenta con 
ópera. TODOS los diálogos (los de los batería para que guardes tus avances 
cinemas, los de las conversaciones y hasta en tres archivos distintos, además de que 
la ópera) son hablados, de hecho, gran parte de utiliza forzosamente el Expansion Pak. 
los 512 megabit fueron empleados en esta parte. 


Cualquiera puede pensar que Conker's Bad Fur Day es un título con el Lo bueno es que 


que Nintendo quiso quitarse la espina de los comentarios aquellos que 
lo acusaban de hacer juegos sólo para niños, y tal vez sea así, sin 
embargo CBFD va más allá de ser eso, ya que es un título muy 
innovador en el aspecto técnico, como pocos, y, algo es cierto, el 
juego es sumamente vulgar y de mal gusto, pero realmente también 
es muy divertido, tanto verlo E EaEco La historia es bastante 

j PA sei Duena, al igual que los gráficos. 
Este título no tiene absolutamente 
qué ver con Banjo-Kazooie (por si te 
lo preguntaste alguna vez), en todos 
los aspectos y la única cosa que 
tienen en común es que son juegos 
de acción en 3D. 
Este es un excelente título que tienes 
que verlo para creerlo... claro, si eres 
mayor de edad, por supuesto. 


O 
se... 
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| JOSE LUIS CORONADO 

| JOSE M. CRUZ MUÑOZ 
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E JULIO C. REYES VELASCO 

[ KARENS.L. 

l KEVIN MISAEL LEAL GUTIERREZ 
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ROCIO M. FLORESA. 

l ROCIO SUSANA VELASCO CORRAL 
ROCÍO VELAZCO 

RODRIGO ATRIO CARDENAS 
RODRIGO CURIEL GOMEZ 
RODRIGO MEDINA VEGA 
ROGELIO RIOS RUIZ 
RUBENR. GUTIERREZ VAZQUEZ 
SALVADOR LUNA MENDOZA 
USAMIA A. JAN MIRA 

SAMUEL GONZAGA AYVAR 

| SANTIAGO ROMERO RODRIGUEZ 
E SAUL E. VAZQUEZ C. 

SERGIO A. CASTAÑEDA R. 
SERGIO DAVID ASH 


Es COLOMBIA 
ANDRES F. GRANADOS RAMOS 
JOSEPH CRAWFORD 

JULIAN ANDRES M, 


¡(| __ costarica 
CHRISTIAN GONZALEZ SOSA 
DANIEL CHACON 

ESTEBAN CORDERO CASORLA 
OSCAR E. QUIROZ SANABRIA 


SERGIO E, AGUILAR PEDROZA 
SERGIO TASCON GONZALEZ 
TONATIUH AGUILAR P, 
VERONICA LARA GONZALEZ 
VICTOR PADILLA CORDOVA 


; A al 10d 

' los 0 

seva Doooo 0 ». sr *o 
2... 000 


cc 


a BOLIVIA 
JEAN P. FUKUHARA ROCA 


ARTO 


CHILE 


¡ANTONIO RIQUELME 
CATERINA RIQUELME 

| CHRISTIAN SILVA BARRIOS 
DIEGO GARATE UL. 

FELIPE VILLARROEL B. 
GONZALO NEIRA GUIÑEZ 
IGNACIO GONZALEZ 

JOSUE DAGACH 

UU MANUEL CASTILLO M. 
[MAURICIO VILLEGAS 

OSCAR MARDONES 

RAMIRO RIQUELME 

RODRIGO LEON 

ROMINA DE LA RIVERA 
SAMUEL A. BERRIOS VELASQUEZ 
| SEBASTIAN CASTRO ALVAREZ 
STEFFAN WERNER HAUENSTEIN 
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Star Wars 
The Battle For Naboo 


Te tenemos una clave que tiene algo en particular, puedes hacer 
que mientras estés jugando tengas comentarios de los Jedi y no 
se te haga monótono el juego, ya que haces divertida tu batalla 
.HTOME mientras están platicando. Tienes que ir al menú de passcodes y 
na e 0 E F E ahí poner la palabra Taltome, si la escribiste bien escucharás a 
ENTER PRSSCONE Obi ME platicar. | ! 

«uña inet También hay un súper truco 
para que las damas del hogar 
puedan jugar en Naboo y es 
para que todas las naves que llegues a usar sean de color rosa. 

Consiste en introducir en el menú de passcodes la palabra 
Ruagirl? si lo haces bien saldrá la nave de color rosa, como se ve 
en la imagen. 


/ 
CAPTRINRREMA Otro súper Cheat para este gran 
amaia] título es sacar el menú de | 
nene] passcodes sin tener que abrir los niveles. Tienes que poner la 
gunos] palabra LECRFIVE y así tendrás todos los niveles abiertos y 


podrás saltar de nivel en nivel cuantas veces quieras. 


Puedes también ingresar alguna 
CIA Ve para un modo de vidas 
infinitas, así cuando te derriban 
el contador, seguirá igual con las mismas vidas con las que 
empezaste el juego, no disminuyen y tienes que poner en 
passcodes la palabra PATHETIC. 


Para eliminar a los Droidekas 

fácilmente, que como sabes 

tienen un campo de energía contra los rayos láser, sólo tienes 
que ingresar la palabra DROIDEKA en el menú de passcodes 
para eliminar el campo de fuerza que tengan todos los droides y 
así destruirlos sin usar algún tiro especial. También puedes 
hacer que a todos los enemigos con un disparo los elimines sólo 
tienes que poner este passcode en el menú y así los destruirás 
EWERDEAD. 


Aquí hay un súper truco para que lleves a Flik sin tener que 
pasar por todos los escenarios este truco te sirve para abrirlos 
todos, y debes realizar la siguiente secuencia C arriba e 
inmediatamente oprimir el botón R esto lo puedes hacer donde 
empieza el primer escenario, donde están la hojas. Si lo hiciste 
bien, puedes checar con el stick hacia la derecha y te darás 
cuenta que todos las hojas de los escenarios están abiertas. 


s de este título, a continuación te diremos lo que tienes 
acer, todos estos peleadores los puedes seleccionar en 
mes" el signo: de interrogar pulsando hacia arriba O 


TRA s OO IOGRE EIA RASO 


rsonaje lo obtienes dentro de la opción Record Attack en 
) de Fastest, logra acabar con tus oponentes en menos de 


PI 


hseguir a esta vaca loca tienes que aguantar un minuto: 
19 en la opción rodeo que está dentro de Record Attack. 


A 


PS A 


ncer a Master en todos los encuentros pero con cali- 
A para arriba y así lo podrás elegir. 


Gamela México S.A. de C. 


Lo que antes era 

algo asombroso, 

ahora ya es una 

moda y Enix decidió 

entrar a ella con el 

pie derecho y, para 

deleite de los 

amantes de los 

buenos juegos RPG, 

Dragon Warrior 18:11 

(Dragon Quest, como 

se le llama en su país de 

origen), han regresado del viejo NES 
al Game Boy para mostrarle a los 
nuevos videojuegadores y recordarle a los viejos, lo que 
era en realidad un excelente RPG. 


En este cartucho especial, que ya tiene un rato a la 

venta, vas a encontrar los dos títulos, Dragon Warrior | y []S$P0ot:+ 1 hore you 
Dragon Warrior Il, las dos primeras aventuras en un sólo wont per ish. 
cartucho. Si tuviste la suerte de jugar alguno de estos 

dos títulos en su versión original, bueno, pues ya debes saber de qué se tratan. 

Si no tienes idea de lo que es Dragon Warrior, te haremos un pequeño resumen 
para que te familiarices con el término. 


Cuando apareció Dragon 
Quest por primera vez en 
Japón, causó un gran furor 
entre los videojugadores que 
buscaban juegos de aventuras, 
con dragones qué derrotar y 
princesas qué rescatar. 
Gracias al éxito de la primera 
parte, le siguieron tres más 
To my descendant... para el Famicom. Estas cuatro 
versiones llegaron a América 
con el nombre de Dragon Warrior, la primera siendo 
distribuida por NOA y las otras tres por Enix, con el 
mismo éxito. 
Desafortunadamente, la quinta y sexta parte de la serie, 
además de los “remakes” de la primera, segunda y 
tercera parte, sólo aparecieron para el Super Famicom y 
no hubo traslación para el Super NES. Hace poco salió a 
la venta para el PSX la parte siete de la historia y el 
juego se llama "Dragon Quest VII: Eden no Senshitachi” 
y fue muy esperada por los japoneses. 


En fin, el éxito que ha tenido Enix con Dragon Warrior se debe en gran parte a que 

estos títulos siempre han conservado la originalidad y personalidad del primer 

juego. Son RPG's que no son ni muy complejos ni muy sencillos, justo para que 
cualquier videojugador, 
experto o inexperto, 
encuentre reto y una buena 
aventura. Y, refiriéndonos al 
caso específico de las dos 
primeras partes, Enix se 
encargó de hacer un gran 
trabajo en las versiones de 


Game Boy. 
founded several 


new kinadoms. 


+ Otra diferencia que tienen ambos cartuchos 
con sus respectivas versiones de NES, son los 
gráficos. Definitivamente los mapas, 
personajes y demás fueron re-diseñados, 
dándoles un toque más moderno 
(aprovechando, claro, la tecnología que se 
tiene actualmente). Y, en el caso de la versión 
americana, algunos diálogos y nombres 


How may 1 help | cambiaron. Cuando se hizo la traslación de 

you”? A” Dragon Quest a Dragon Warrior en 1987, los 

nombres se adaptaron a la cultura occidental, 

Para empezar, te diremos que Dragon Warrior por lo que el nombre de los amigos del 
¡21! son un poco distintos a la versión de NES, protagonista, Edrick y Gwalin, en la versión 
empezando por el Game Play, que cambió un de Game Boy son Loto y Lora. Estos y el resto 
poco. En los títulos originales, para buscar Ítems, de los nombres fueron tomados directamente 
nablar con personas, usar objetos o abrir puertas, de la versión japonesa. Esto, según gente de 
sIempre tenías que desplegar un menú algo Enix, se debió a que, por la premura de la 
complicado, donde debías elegir la acción que conversión, tenían que hacer la traslación 
querías hacer (un poco parecido a Shadowgate idéntica, ya que si alteraban el juego para que 
original, pero con acción). Sinceramente esto era | fuera fiel a la versión de NES, la salida se iba 


a retrasar muchos meses. 
Muchos detalles similares que 
tenía la versión original, 
fueron removidos, haciendo a 
Dragon Warrior 1821l de Game 
Boy una copia fiel del cartucho 
japonés... si eres fan, esto no 
será de tu agrado. 


complicado, sobre todo si ya 
nabías jugado un Final 
Fantasy, por ejemplo, donde la 
interfase era más sencilla. 
En estas conversiones para 
Game Boy, la forma de buscar, 
iablar, etc., es más sencilla, 
lutomática y se adecúa a los 
PG's de la actualidad, donde 
on sólo presionar el botón A, 
ndrás una conversación, 
rirás un cofre o leerás un 
trero. Si es la primera vez 
luegas Dragon Warrior, 
será de lo más normal, 
| jugaste el DW de NES, 
hará muy raro, pero te 
tumbrarás pronto. 


imente, el cambio gráfico 

ta versión portátil fue 
nejorar. 

los monstruos prácticamente cobran vida, los pueblos se ven 
idos, los paisajes son más claros y los mapas principales son impre- 

ntes. Y, una desventaja es que, por el tamaño de la pantalla del 
Boy, el acercamiento al personaje era necesario, por lo que la 
periférica que tenías en la versión de NES se redujo a la mi- 

LO provoca que te pierdas muy facilmente en un laberinto. 


'ego cuenta con tres archivos para guardar tus avances, por 
enes un total de seis archivos. 


Dragon Warrior 121! es un título 
ex-ce-len-te, en toda la extensión de la 
palabra. Altamente recomendable para 
los videojugadores que gustan de las 


aventuras épicas tipo RPG y poseen un “Dragon Warrior lo dice todo, 
Game Boy, ya que para este sistema hay = 
muy pocos títulos buenos del género. alo es que... 


Mr agonthiarr ior 1 Si no pudiste jugar las versiones 


Dragontiarrior 1 | f originales de estos geniales cartuchos, -Le cambiaron los nombres 
—— ésta es una oportunidad de oro. a los personajes. 


Uno de los deportes que 
no ha tenido adaptación 
alguna en un videojuego 
desde hace varios años 
es el Volley Ball 
(recordamos aquel 
magnífico Dig € Spike 
VolleyBall de Hudson o el 
penoso Hyper Volley 
Ball, ambos para SNES). 
Sin embargo, un 
chispazo para todos los [MI i | 

amantes del deporte del [MARRAS AE 
Infogrames acaba de 
lanzar el título Power 
Spike Pro Beach VolleyBall, para el rey de los portátiles, el Game 
Boy Color. 


Para beneplácito de los seguidores 
de Volley Ball profesional, este 
título tiene la licencia de la FIVB 
(Federación Internacional de Volley 
Ball) y no sólo eso, sino que, tal 
como lo hiciera Mia Hamm con sus títulos de fútbol, en esta 
ocasión, Gabrielle Reece, la renombrada superestrella mundial de 
los deportes y reina del Volley Ball playero (dos veces nombrada 
la jugadora más ofensiva en Virginia Beach y en el Chicago Pro 
Circuit Toun), es la imagen de este título (aunque no está tan 
involucrada en este título como Mia en sus juegos). Y, si tú sabes 
a de Volley Ball, te agradará la noticia de que este título también está patrocinado por Mikasa. 
si Gracias a que este título es oficial, además de Gabby encontrarás a más de 20 profesionales, 
' como Sinjin Smith, Carl Henkel, Liz Masakayan, Elaine Young y otros más de Brasil, Canadá, 
Suiza, Australia y Holanda. En este aspecto, este título es el más real que se ha programado 
(de Volley, claro). 


Desafortunadamente este juego es sólo de Volley Ball playero y no hay de salón (no todo es 
bello en la vida), sin embargo, tal vez eso sea suficiente para disfrutar de buenos partidos. 
Aquí tendrás como escenarios cinco de las playas más exóticas: Río de Janeiro, Los Angeles, 
Osaka, Nueva York y Toronto. 


Los partidos son dos contra dos, 
como debe ser. Aparentemente 
este título pretende destacar por el 
realismo, pero, afortunadamente 
hay algo más que eso y es el 
gameplay. Este título está muy bien 
programado y el modo de 2P VS a 
través del cable link, es muy 
dinámico. La movilidad es un poco 
extraña al principio, pero una vez 
que le agarras la onda, es muy 
sencillo de jugar. Un punto a su favor es el tamaño grande de qeu di ns 
los Ebnajes y de la bola, aunque esto era obligatorio, por PX Lo bueno es que.. 
tratarse de un juego portátil. Otro punto bueno (que puede Pa o 
ser malo para algunos), es la programación de los valores, ya HE E E LGRE q 
que para darle a la bola debes ser muy preciso... esto puede [PH TO 
ser molesto a veces, pero le da más realismo al juego y hace 
| que practiques más hasta PY 
dominar las distancias. ll 


e 


1 
CUENTE CONE paóln ae PES wola 
F Púcaes cambiarle el colof 


«ela bela 


Este título tiene varios modos de Lo malo es que 


e is Bl $ juego, pero el más importante es DAPR PARAR 
Lanzamiento)” ei + A de Championship, donde, al ir ANO les BAS Ball ba sslON 
—da . MI avanzando, podrás apfender a E Pi 57 A ol 
"USD hacerlos super moYimientos, OTE o teseseT al 

que te permitirán arrasar con el ll 

contrincante. Movimientos Int cCUcIcna 

PESO A O GUIENtE 6 

11peonato once le cbtuviste 


a AAA eii 
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utorizada de 


Uno de los nuevos héroes de las películas para 
niños es BuzzLightyear, conocido en la 
película de Disney y Pixar Toy Story. 
La vida de Buzz es muy diferente a la de los 
otros juguetes, porque piensa que sí es un 
cadete espacial de verdad, pero se encuentra 
con la sorpresa ¿ga 
que no es así. 


Y para esto Buzz ya 
tiene una historia él 
solo en un cartucho 
e . Cl para tu GBC, donde lucha 
Compañia contra juguetes espaciales todo el 
úl | tiempo. Este título consta de 

muchos niveles en los cuales te sale el subjefe desde el A ad 

principio y deberás hacer muchas pruebas antes, para UI ZA 

que ganes todas las medallas posibles que te eden Eds 6000 3 
dar en este cartucho. 


Por ejemplo, si le ganas al subjefe en llegar antes que él 
a la meta, para que lúches contra él te ganarás la 
primera medalla que es. la 
de Speed: | 


Mientras vas caminando 
por el nivel, tienes que ir | 
recogiendo o rescatando 

unos cuantos astronautas 
pequeños que esos te XXX 
darán la medalla de rescate. [Y Ss A... 
* ses 


Eos OOOBO S 


Durante el juego, en cuanto 
elimines varios enemigos, 
ellos te darán unas 
como monedas, de 
las cuales puedes db 
M recolectar hasta 5y __uÉ 
a €. con estas puedes g 
. p .. M hacer una compra 
500 900600 yde codo item que 
está en el piso, por 
ejemplo, para que dispares de otra forma o 
vayas encontrando diferentes armas, o si no hasta 
diferentes transportes. 


Cada ítem te dice cuántas monedas 
tienes que recolectar para poder Al llegar contra un subjefe él y Buzz 
usarlo y así tienes que ir recuperando tendrán una barra de energía pero de 
monedas diferente 


hasta MA E A Ñ color. 
llegar de IR Donde 
nuevo "eo está el 


subjefe te 
encontrarás 
también 
armas para 
poderlas 
cambiar. 


35. 


Dependiendo del color de la 
barra del jefe deberás tomar el 
arma de ese color para que sea 
más sencillo y más rápido 
debilitarlo; en cuanto la barra 
cambia de color, puedes tomar 
la otra arma y seguir dándole al 
enemigo, en cuanto te terminas 
todas las barras del enemigo lo 
eliminas y pasarás al siguiente 
nivel. 


Todo el juego es de vista superior 
lo cual te hará ver muy fácil 
todos los objetos u objetivos de 
1uzzZ para llegar al final del nivel. 
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Cada nivel está referido a un 


de uz; 
planeta en la constelación de Buzz, : a 
cada planeta en ascenso hará un poco ZIGHTYEDA 
más difícil cuando vayas ESTER CO 


recorriendo los 
planetas. 


Lo bueno es que... 


bién en varios planetas, te vas a encontrar en el 
piso lugares donde no podrás pasar caminando, 
para evitar esto, puedes encontrar el ítem donde 
Buzz surfea por el aire o donde pueda volar 
(caer con estilo) o simplemente saltando. 


te juego Buzz es nuestro gran héroe, pero tienes que ser muy * 
$0, porque también la energía de voz con cada impacto se . Lo malo es que... 
ijando, pero para esto también está el ítem del corazón que | 
mente te subirá algo de energía perdida. 
un título nuevo, porque no habíamos visto a Buzz sin 
| y contra todo el espacio, debería de también actuar Woody 
sus amigos. 


Pi a que si : /€ el b ón Change, el que te sa e uando cambias el 


TARGET: AUTO 


CONTROL 320 PERSON - tipo de cont: si see averiguar? - Pino Barrera... 


Ahora te daremos unos passwords los cuales te serán de mucha utilidad. 
r II il AO VITA ui 
a Panta a de password, introduce la === « | Con estetruco empezarás con 10 urnas de 
¡ente clave: DFCLT, después seleciona Exit |. energía y para eso tienes que hacer lo 
tón A, entonces oirás un ruido. |- siguiente: En la pantalla de password. intr du 
jue lo hiciste bier 0 | NXCVSZ, después selecciona Exit y presiona 
botón A. Este lo puedes combinar con algún 
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¿Cómo m ntroduzco ' museo en el ¡cl | a E Classic « “eepy Capers? . 
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cia la ventana. 
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jes ocultos de Fighter Destiny 2? - 
_ Para los que todavía no saben cómo obtener a los peleadores ocultos de este título, a 
continuación te diremos lo que debes hacer, Todos estos peleadores los puedes seleccionar en 
1 donde está el signo de interrogación pulsando hacia arriba o hacia abajo hasta que aparezca:el. 
| CI personaje que quieres. nl 
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Rabin Samurai 
Para obtenera - |. - Este personaje | 
«Fabienlo único |... loobtienes | 
y que tienes que- - | - - dentro de la | 
hacer, es.acabar | opción record | 
con cualquier. |. de fastest, logra 
personaje. --- - | - -acabarcon tus 
 USROS de un 
is MOTO. 
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- Este personaje 


Pala CONSeguira .|. . Est 1aje 
esta vaca loca lo | es el más difícil 
que tiene P. de Obtener. .va 
A SUS Dala 
ul. lOgrario. 
Lu Mecenas 
Deere 5 'TINg, en «JJ. . Conseguir las ] 
A y |. consecutivas en 


C 


Para obten: y 
er. 


que entrar a fighter” are na y y ¡ > nc 
a Master en todos los encuentros, | 
pero con calificación de A para 


arriba y así lo podrás elegir. | 


"MASTER 
i*d qive our 
Beautiful 


NOTA: Los personajes con asterisco | 
") no los puedes obtener hasta que 
vances la opción de VS-com; nos - - * 


feterimos a que, cuando terminas esa opción, al final te dan un nuevo poder, además de darte el 
Mp para obtener a alguno de los personajes ocultos, por lo que, si no te lo indica Master al 
finalizar, auque intentes sacarlo por anticipado no án. Esto no aplica para Fabien y 

| es. los puedes obtener en cualqu DI... 
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: z This js Bo and Luke Duke 
¿Por qué no hacer Thé carter ae 


un juego donde MEEEERESS a 
participen los ¿ 
legendarios primos | 
Duke del condado de So LL ds 
Hazzard? Como Mi 5 == 


sabes ellos son una ES pl 
familia normal que A a 
quiere hacér el MB 
O a E nn interpreta lo que hacen y pues ellos ayudan a 
—. / >e encontrar generalmente a los malhechores, 

4 pero la policía los está buscando. 
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En este gran título para tu GBC los Primos dentro de 
su famoso auto ford “El General Lee” tienen que 
hacer varias pruebas para ir pasando de condado en 
condado hasta llegar a casa. 


| Tienen que hacer varias pruebas como dar 2 vueltas a una 
pista antes de determinado tiempo. 


En cada pista vas a 
encontrar diferentes 
ítems los cuales te van a 

A ayudar a terminar las 
pruebas, por ejemplo hay 
un ítem que es una llave 
de tuercas, ésta te ayuda 
para que tu carrocería no 
se dañe tan fácil y puedas 
seguir; en cuanto se te 
termine el nivel de 
energía se terminará la misión. 


Otro ítem es el que parece 
Gasolinería que te sirve 
como turbo, para que por 
un determinado tiempo 
vayas más rápido y puedas 
alcanzar a los malos sin 
que te alcance la patrulla 
del buen Rosco. 


e 


A parte de guardar En cuanto a gráficos es muy 
un juego puedes bueno; en cuanto a sonidos 
. almacenar 4 por slots tiene todos los clásicos de la 
o el PAR o bien, en paquetes serie, como es la sirena de la 
Mil rrarer: mis 3 | para que no empieces patrulla y el clásico claxon del 
LE | siempre desde el General Lee. 


principio sino desde 
donde te quedaste. 


A 
»% 


- Tienes varias misiones 

- El General Lee está mu 
bien estilizado 

- Tiene como un radar par 
que encuentres al malhecho 


- El manejo del auto no e 
muy buena 

La música no es muy buena 
- La textura del fondo ní 
tiene buena definició 


Para todos aquellos Fans de los Primos Duke este 
juego es muy divertido 
porque tiene 
muchísimas escenas 
donde puedes ver tu 
habilidad y velocidad 
en manejar el General 
Ese y convertirte en 
todo un Duke de 
Hazzard. 
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Modos de juego | 
Free Mode donde puedes escoger al skater, la tabla y 
practicar. Aquí no hay tiempo y no tienes que pasar pruebas, sino solamente tienes 
que practicar trucos sobre la tabla y claro, en pistas diferentes. 


| oo A Existe otro modo donde te piden varias pruebas para 

impatible CO A hacer o trucos y te pagan por cumplir con esos objetivos 
da A por ejemplo, trockear sobre las macetas o hacer 

diferentes piruetas en el aire o en el medio tubo. 


Cada que haces una pirueta 
DGRIND en el medio tubo te van 
de o E contando un punto; en 
asificació a . y A cuanto caes te dicen 
j Fe cuántos puntos contó el 
conjunto de piruetas que 
creaste en el aire. 


as? 


RIMDS_ ON A qe 
ÍCOPTER $ 300 


DO POINT 
EE SRT LION 


También tienes como 
objetivo juntar las letras de 
la palabra *skate” que están 
flotando y le ponen precio a 
cada objetivo. 


Ya que tengas una buena MA al EÓNT NE | 
suma de dinero te pueden 00 JJ. | 
vender las pistas o las tablas; 

cada tabla tendrá sus características, y como bien sabes 
más velocidad, más altura en los oliie, etc. 


Lo bueno es que... . 


Pudes escoger hasta 12 
jugadores con diferente 
ropa o diferente 
característica en la tabla, 
claro que entre más cara 
sea la pista que compres 
serán un poco más complicados los trucos que debas 
realizar mientras estás sobre la tabla. 


- Puedes levantar tu 
agilidad en cuanto compres 
diferentes tablas. 

- Hay muchos objetivos 
por cumplir. 


Lo malo es que... 


-Son muy caras las cosas 
que venden. 

- Te tardas mucho tiempo 
en juntar el dinero 

- Los trucos cada vez de 
hacen más difíciles. 


En cuanto caes de la tabla al ejecutar algún truco, 
te van quitando puntos y no podrás llegar al 
objetivo de puntos tan fácilmente. 
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Azúcar, flores y muchos 
colores, más la fórmula X, fueron los 
elementos con los que Bam! Entertainment creó 
el debut en el Game Boy Color de las niñas más 
fuertes y carismáticas de Cartoon Network: 
Las chicas súper poderosas, o, como se les conoce 
en su idioma original, The Powerpuff Girls. Paint 
the Townsville Green y Bad Mojo Jojo son los 
dos primeros juegos de estas afamadas súper 
heroínas. En cada uno de los títulos, sólo una 
chica es la protagonista y cada una tiene 
diferentes misiones y enemigos qué enfrentar. 
Cada juego cuenta con cinco niveles, todos 
] llenos de *acción”. 


IN ls A A MI 0 ar 
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A DECEO | dy En es tas 

E páginas 
estamos 
revisando 
los dos 
primeros 
títulos, de 
nombre “Bad Mojo 
Jojo”, donde Blossom (Bombón), 
la líder de las chicas, es a quien 
controlas; y “Paint the Townsville 
Green”, donde controlas a 
Buttercup (Bellota). Realmente, 
la diferencia entre estos dos 
títulos, son las escenas, los jefes, 
el título de juego y la chica súper 
f poderosa que controlas, ya que la 
' base de ambos es la misma y en 
' los dos encontrarás los mismos 
* ftems y la forma en la que tienes 
que desplazarte en las escenas y lo 


que tienes qué hacer, es prácticamente lo mismo. 


PRESS START 


Y derrotarlo. A veces no podrás avanzar porque una 


personajes populares, y buenos, de la serie, como el Profesor Utonium, por eje 
Y, como debe ser, en tu camino te encontrarás a varios maleantes que tratarán de impedir 


Lil er Fight in dass 
Iuallnot Fight in cdsss 
Tuillaot Fiahfinriass Á 
Imillnot Fightin class ñ a Ñ 
Issilinod Fahd inciass — EN A Ñ 
1 esillnot fightindass Do. O 


| Ad s vecinos del norte (y como 
dardos | o viene en el juego), cuando juntes 
pa "esc ..Ñ mk UN E Sugar, Spice y ao Nice 
| E | IT (azúcar, especias y todo lo 
| bonito), aumentarás tu barra de 
ii | energía vital. 


RR NS 


41000 cartooi Network 


lia) Otro ítem importante que te encontrarás es el 
teléfono de las chicas. Cada vez que te encuentres | 
con uno, dependiendo el color, obtendrás la 
oportunidad de llamar a una chica súper poderosa 
para que le ponga la golpiza de su vida a los 
maleantes. Si tienes un cubito de equis color en la 
parte superior de la pantalla, y dependiendo del 
número de puntos que tenga ese cubito, será el 
número de veces que podrás utilizar esta 


excelente ayuda, que, por cierto, 
a É | 
e o» Y 


la activas con el botón Select. 


Otra cosa que debes hacer es 
rescatar a los pobres ciudadanos de Townsville, que, por la 


Los enemigos principa 


El juego cuenta con batería, donde puedes crear 
nasta tres archivos diferentes. 
Este título cuenta con una opción interesante, pero | 
poco provechosa. Puedes abrir nuevos niveles o 
tener Trading Cards únicas, metiendo un Password, 
pero la única forma de obtener uno es 
viendo los capítulos de Powerpuff 
Girls en Cartoón Network de E.E.U.U. 
Es posible que quienes tienen tele- 
visión por cable puedan tener estos 
passwords también, pero esa 
posibilidad es remota. Además, si 
consigues el cartucho y lo conservas por años y tus hijos 
quieren jugarlo... ¿de dónde van a sacar los passwords? 
Es una opción mercadológicamente pensada, aunque eso no le 
quita lo original. 


PL 
'. bueno, para que la diversión no termine, muy pronto aparecerá un 
artucho, de título, “Powerpuff Girls: Battle Him”, donde la adorable 
turbuja (Bubbles), será la protagonista (y deberá enfrentarse a... “El”) y 
ssl tendrás más aventuras y Trading Cards para intercambiar con las dos 
sersiones anteriores. Esta serie de Powerpuff Girls, especificamente Bad 
Mojo Jojo y Paint the Townsville Green, son recomendados sólo para los 
ans, ya que la movilidad no es muy buena, la música tampoco y los 
pañticos son muy pequeños. Y definitivamente no está pensado para niñas 
nos pequeños, ya que la dificultad, debido a la movilidad, es un poco 
uta y definitivamente no está muy entretenido. Tenemos dos juicios: 
para fans y lástima de licencia. 
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¿Cómo no llevar a los personajes de la Warner a 
un cartucho de GBC en modo de carreras? Por 
eso Infogrames ha traido para ti Looney Tunes 

Racing donde en una carrera contra todos los 
Looney tunes clásicos. | 


Este título consta de dos 
modos de juego: el 
Championship y el Arcade 
que son muy parecidos [Ml 

y donde corres en pistas - ES 
diferentes. PA 


En Championship tienes que ' 

correr por un premio y O 
tienes que llegar en primer lugar para que te den dinero 
y así, puedas entrar en el menú de la tienda y comprar 

con ese dinero desde personajes ocultos hasta velocidad 
y agilidad de cada auto con diferente personaje de los 
Looney 


Ra? 


PASTA 2 DaDSA si an 
. pa di 20 ii CS 
PS A A A 


Durante la 
carrera, en ambos 
modos te vas a 
encontrar unas 
cajitas que sirven 
para que obtengas 
ítems para 
entorpecer el 
camino de los 
demás corredores. 


ACES 


Lo que 
debes 
hacer 
en los 2 
modos 


En el modo de 
Arcade sigues 
avanzando, 
pero aquí no 
tienes que subir 
de copas, sino 
nada más tienes 
que hacer que 
tu personaje 
llegue en 
primer lugar y 
siga avanzando. 


lugar sino tendrás que correr 
varias veces la carrera, hasta que 
llegues en primer lugar. 


Cada vez que subas de nivel en 
cuanto a pistas, te irán apareciendo 
diferentes obstáculos para que evites 
llegar con bien al final 
de la pista; en cuanto 
chocas más de 3 veces, 
el juego tiene una 
animación donde todos 
los personajes hacen 
una cosa diferente a su 
auto, por ejemplo lo 
patean o lo inflan, etc. 


-Hay Variedad de pistas. 
Los autos son con 
referencia al dueño. 
Tienen diferentes habili- 
dades los conductores. 


-Las cajas de los 
: tus Ítems parecen 
Este título en cuanto a gráficos es muy bueno, Obstáculos. 
las pistas son diferentes y dependiendo del -La música no es muy 
personaje la pista será como su ambiente. buena. 


pu 
ad 
1storla e Bs 
“en la provincia de Wallachia, “IEA” 
13 un hombre malévolo de nombre Drácula. 
aba hechicería y se convirtió en el ser más poderoso y 
de Europa, solamente una estirpe pudo enfrentar a Drácula, 
la Belmont. La gente-d eblo se tornó temerosa de su 
d rona'Trevor,-el actual Belmont. Drácula revive cada 
rolviéndose más poderoso; solamente que está vez no hay 
- - Belmont para enfrentarlo, aunque la gente É na intentó com- 
MN iiiados. MW betirlo, nadie pudo sobrevivir. Afortunadamente, la gente pudo 
h ¿encontrar a un poderoso Belmont, de Nombre Trevor, quien, 


be 
; 


“tomando el legendario látigo de la familia, se dispuso a terminar 
con: la maldicion de Drácula. | | 


BA su camino, Trevor se encontró t 
AN tres personas que le ofrecieron 
Wi ayuda para enfrentar a Drácula. 


Final 
| SEO Los finales de este Castlevania variaban según el personaje que 
yo pasado es incierto y Alucard, acompañaba a Trevor, por lo que vamos a verlos todos: 


10. 


Mo del conde quien siendo vam-. o 
TO, POS€€ poderes mas allá de los Trevor solo: Después de muchos sacrificios y fieras batallas, Drácula 
Menos ordinarios. | | está muerto y los demás espíritus están durmiendo, Transilvania ha 
K regresado a la normalidad. Trevor debe irse, pero nadie agradece lo 
Caracter: que hizo; él espera que algún día obtenga el respeto que se merece. 
UN 7 Después de esta batalla el apellido de los Belmont deberá ser 
Mevor tendió la mano a la gente 
il pueblo, sin recibir ninguna re- 
mpensa, aunque no se habla mu- 


Méerrero serio y solitario, de gran 
Mbiritu. Encontró una compañera 
Ni Sifa y amigos en Grant y Alu- 
Md, pero no se supo más de él des- 
MÉs de la batalla de Drácula, es 
MO de los Belmont más poderosos 
Mirascendió en la eterna batalla 


NW Observaciones: | 
Trevor es el hijo de la primer Belmont que combatió a Drácula: Sonia Belmont y es tatarabuelo de otro 
Belmont legendario: Simon, de hecho las acciones de Trevor son 100 años antes que Simon tomará el látigo 
ara enfrentar a Drácula. Por otra parte, se dice que los poderes sobrehumanos de los Belmont se deben a que 
ando Sonia Belmont dió luz a Trevor, ella estaba ya infectada con la sangre del vampiro más poderoso: 
lrácula y de ahi es que los herederos de la sangre fusionada sean humanos capaces de combatir al conde. 
Trevor en Japón se llamaba Ralph Belmont. Sifa es también ascendente de Carrie Fernández, la niña que acom- 
aña a Reinhardt Shneider, heredero de la sangre Belmont (Castlevania 64). Como dato alterno, nosotros 
reemos que el apellido de Sifa en Japón era Fernández, pero por transcribirlo en Kanjis quedó en Velnumdes 
/elnades, así que en la versión americana se tradujo tal cual, lo cual se corrigió en Castlevania 64. Para con- 
ir Trevor es mencionado en dos juegos más: Castlevania Bloodlines (Sega Génesis) y en Castlevania 
simphony of the Night (PSX), adeniás de que en este último aparecen demonios con la figura de Trevor, Sifa 
¡Grant que debes eliminar. » 


"Este personaje es el primer hombre que 


MA saga de Castlevania es mi 'En lo personal, no hay mejor O A Pda a Po Pal 

: Y ” - . e É ? 

avorita de este género, pra Castlevania que el Dracula's Belmont contra Drácula (aunque Sonia fue 
uE Trevor es uno de los Curse, por lo que Trevor es el la primera), pero de ahí en adelante | 
elmont más importantes de héroe más legendario y poderoso surgieron otros Belmont poderosos como |! 
estirpe.” Panteón de toda la saga.” Simon, Richter y Reinhardt.” Ewawo 


Ahora el Pato Danald $ dl 
te presenta UNa a A 


historia que todo Y 

empieza cuando un «4 % 
malvado se lleva a Daisy 

y tendrás que ir a rescatar 

donde tienes que pasar por varios 

mundos e ir buscando 

cosas para tenerlos completos. 


Sales desde el laboratorio del buen amigo Ciro 
Peraloca, donde cada nivel es una plataforma 
teletransportadora, pero tienes que ir abriendo los 
niveles uno por uno, por ejemplo, primero tienes 
que ir por todos los osos de tu sobrino Paco, donde 
cada nivel consta de 4 subniveles y un subjefe. 


La energía del pato se resume a que te toquen 
una vez y cambiará de carácter y para que hagas 
que el pato vuelva a su carácter normal tendrás 
que encontrar un helado, que también servirá 
para que te hagas invencible por un rato. 


Los cuatro subniveles son diferentes, pero tienes 
> vistas diferentes, dos subniveles son en vista 
de lado y los otros son envista de profundidad 

haciéndolos aún más divertido. 


Existen estrellas amarillas en tu camino y cada 
que juntes 100 te van a dar una vida extra. 
También hay estrellas azules que valen 5, éstas 
las tienes que sacar cayendo en una caja y 
tienes que ser muy rápido para que no 
desaparezcan. 


También una cara del pato Donald que 
está volando es una vida y es ilimitado el 
número de vidas que puedas obtener. 


Para llegar al 
subjefe tienes 
que encontrar las 
4. partes del 
rompecabezas, 
que están en 
cada subnivel 
escondidas en 
forma de un 
cuarto de pie. 


Tienes que encontrar los juguetes perdidos de tus sobrinos que son osos, trenes, 


pistolas láser, etc., para tomarlos tienes que activarlos con una especie de libro 
ne ”. | que está volando. 


Le Henes que 
pegar y así te 
darán un contado 
el cual antes de 
que termine el 
juguete estará 
activado y así lo 
obtendrás. 


Lanzamiento 


ra que tienes las cuatro partes de la cara del subjefe entras 
on él y tendrás que combatir hasta eliminarlo y pasar al 
boratorio de Ciro y podrás seguir al otro nivel. 


Segunda opinión | 


ida subjefe tiene 3 ce de golpe para que lo 
puedas eliminar y tendrás 
que buscar la manera de 
acabar con cada uno, por 
ejemplo, en el primer subjefe 
es un pajarraco gordo, debes 
eliminar a los pequeños 
pájaros que lanza y justo 
cuando se sienta en el piso, 
tendras que brincar y darle 3 
veces en la cabeza. 


guiente nivel esta en la 
idad donde tienes que ir 
rincando edificios de uno 
en uno, pero debes tener 
cuidado porque en las 
leas habrá humo que no 
podrá permitir dirigirte 
hacia el final. 


En cada nivel hay diferentes 
objetos que te ayudarán a saltar 
como pueden ser telarañas, Osos 
panzones acostados, trampolines 
eta 


Este juego en cuanto a niveles es 
muy variado, es muy divertido 
porque tienes que ir encontrando 
cosas sin llegar a aburrirte, 
también la música es muy buena y 
agradable, está muy ambientado. 
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XL Lo malo es que... 


En la mañana de tu décimo [Y 
sexto cumpleaños, la aventura |: 
comienza. El rey de Aliahan te 
o —llamaa su castillo, donde él te 

revelará la verdad acerca de la muerte 
de tu padre, el valiente Ortega. 
Deberás dejar el reino de Aliahan y 
terminar con la misión de Ortega y 
-eliminaral malvado Baramos. 
- ¿Sufrirás el mismo destino que tu 
padre? O descubrirás un secreto que 
pone el escenario para vivir la leyenda 
de Dragon Warrior... 
ués de que Enix dejó impresionados a todos por su excelente adaptación al Game Boy 
A naaa, COLO r de los míticos juegos de NES, Dragon Warhior 1811 
- Y una vez más vuelve a crear conmoción entre los fanáticos 
-— japoneses al lanzar la tercera parte de esta querida saga, 

“Dragon Quest III: Soshite Densetsu e...” para el portátil a 
color de Nintendo. Y fue un placer muy grato enterarnos de 
que Enix de América, viendo el éxito que ha tenido este 
nuevo título en Japón (fue lanzado a finales del año pasado 

as en ese país), ya anunció que 
lO traerá a este continente 
en la primavera de este año 
(aún no hay fecha 
específica). 


pa ¿Mee 


Al igual que Dragon 
Warrior | Il, Dragon 
Warrior lll (comosele 
conocerá en América), es un 
“remake” muy fiel al título. 
de NES, aunque con mejores 
gráficas, mundos, personajes 
| y objetos más detallados y la 
música idéntica. Otra diferencia es, como en los otros 
juegos de Game Boy Color, que el Game Play cambió un 
poco y la forma de jugar, hablar con las personas, buscar 
ítems e interactuar con el ambiente, es mucho más fácil y 
se usa sólo un botón. o 


UL Tal como en la versión original, en este gran título te tomará más de cincuenta horas 
/ON | terminarlo, sin contar con las misiónes ajenas a la historia, ya que así el juego es mucho 
a: y | más largo. Otra de las características del juego es que el O 
A | tiempo pasa y el día, la noche, el amanecer y el anochecer 
| pueden caer en cualquier momento y esto influye en la 
- | aparición de ciertos monstruos en tu camino. En total 
| tendrás nueve clases de personajes, como caballeros, 
| peleadores y sacerdotes y lo mejor es que puedes tener 
| cuatro personajes en tu grupo (party). 


"'' Técnicamente, Dragon Warrior Ill será uno de los cartuchos 
[| más grandes de la historia del Game Boy, ya que está 
l progfamado con 32Megabit con 256Kilobits de SRAM (es 
decir, lo doble que el cartucho de Dragon Warrior 18 11). 
Esto se debe a que el cartucho es muy largo y gráficamente 


fue mejorado. 


EM A E 


o 


Si tuviste la oportunidad de 
jugar Dragon Warrior lll en 
su versión original, ya sabrás 
¡0 'drande que es este título, y 
si no lo has jugado, ésta es 
una gran Oportunidad de 
probar uno de lds mejores 
RPO's de la historia de los 
videojuegos. Muy pronto 
estará a la venta, así que 
prepárate para la aventura... 


a 


A A 


Cuando subes a un 
elevador, puedes 
manipularlo como 
quieras, hacia 
arriba o hacia aba- 
jo, pero ten cuida- 
do si subes encima 
pues el techo puede 
aplastarte; lo mismo 
pasa si estás abajo de 
un elevador. 


4 
5 
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Dexter's Laboratory:Robot 
Rampage es un juego que es 
bueno porque es un "refrito” de 
un juego muy bueno, como hay 
muchos elementos que lo 
hacen más sencillo que el 
original, recomendamos que 
sólo lo cheques si no conociste 
el Elevator Action, que no seas 
un jugador experimentado o 
que seas muy fan de Dexter, 
de lo contrario no te costará 
mucho tiempo terminarlo. 
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están dentro de las puertas de color rojo. Es 
algo sencillo, pero los enemigos no te lo hacen 
más fácil; también hay escaleras y otras cosas 
en los edificios para ayudarte o perjudicarte en 


robots de tu enemigo 
des vencer sin proble- 


También puedes aga- 
charte para esquivar 


ellos también pueden 

hacerlo, así que toma esto en cuenta. Otro de los deta- 
les que hacen más sencillo a este juego que la versión 

original es que aquí cuentas con un nivel de energía y 

en el predecesor con un disparo eras eliminado. 


Unos de los nuevos juegos 
que hemos analizado es una 
especie de “remake” de un 
clásico de Arcade y del NES 
E de nombre Elevator Action, 
"solamente que aquí controlas a 
uno de los científicos más jóve- 
nes de la televisión: a Dexter, de 
Nickelodeon. Para todos los jugado- 
res que tengan ya algunos años en 
esto de los videojuegos, se les hará 
bastante conocida la forma de jugar 
y verán algunas diferencias al primer vistazo. Para los que no conoz- 
can el concepto de Elevator Action, les vamos a decir de qué se trata. 


En sí, el Bueno, pues retomando el concepto y adaptándo- 
objetivo del lo a la caricatura Dexter's lab; tenemos que Dexter 
Juego es es retado por su archinémesis quien le dice que 


introducirte 
en un edificio 
lleno de 
elevadores y 
puertas y ahí 
encontrar 
todos los 
elementos que 


tiene que recuperar todas las piezas antes que sus 
robots lo hagan 
picadillo, obvia- 
mente los elemen- 
tos que debes 
encontrar se locali- 
zan dentro de las 
puertas rojas. 
También podrás 
encontrar armas 
nuevas dentro de 
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Ready for my. ¡ 
e HH4OA Rob t las puertas rojas. 
EUA ampage. Dexter? 


Tienes tres 
Dexters a elegir 
para iniciar el jue- 
go, pero no varían 
mucho entre sí, 
recuerda que de- 
bes pensar en tu 
habilidad más que 
en los trajes. 


CHARACTER 


OLUTER 


Si derribas uno 
de los focos de 
un piso con un 
disparo, la 
pantalla se 
oscurecerá un 
poco y deberás 
tener mucho 
cuidado de no 
caer de un 
piso. 


Dentro del edificio 
encontrarás a los 


que tratarán de 
detenerte. Los pue- 


mas si les disparas o 
brincas sobre ellos. 


sus disparos, pero 
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Si eres fan de Sabrina, la 
mu | bruja adolescente, 
seguramente ya has tenido la 
oportunidad de ver "Sabrina: 
The Animated Series”, serie 
animada de Disney, basada en 
el clásico de los cómics, "Sabrina: 
The Teenage Witch” 
(aunque un poco 
más en la serie 
“Live Action” 
protagonizada por 
Melissa Joan Hart). 
Esta caricatura desde 
1999 se ha vuelto muy 
did i | popular y fue por eso que a los 
creadores de Xtreme Sports les fue encargada la misión de realizar 


“Sabrina The Animated Series: Zapped!”, juego que revisaremos en esta 
ocasión. 


¡La historia de este título es muy divertida y 
¡comienza cuando Sabrina está en una noche de talentos en su 
l escuela y trata de contarle chistes a la audiencia, pero son tan malos qu 
¡nadie se ríe, entonces Salem, su inseparable tío-gato, le aconseja que us 
su magia para salir del problema, y Sabrina así lo hace, sólo que en su 
hechizo pide que *...todos se diviertan salvajemente” y, como suele 
sucederle a los magos principiantes, sus palabras se malinterpretan y 
convierte a todos sus compañeros en animales salvajes. Su misión, 


Sabrina... Zapped!, es un título de acción de lado, con scroll libre, es [ 


ahora, es la de hallar a cada uno de los P” ee 
Wo TT 
de ha 
decir, podrás andar por toda el área explorable de la escena sin ninguna 


' animales y regresarlos a su forma original. | 
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restricción. Principalmente controlas a Sabrina J. Spellman, quien cuenta o 


con dos movimientos básicos, que es saltar y lanzar su hechizo, que éste mi y Ml Mn 
sirve sólo para regresar a la normalidad a los animales (si no les caes -M-- : 
encima primero, te harán daño). Ocasionalmente podrás controlar a 
Salem, que salta y da coletazos para abrir caminos para Sabrina, hallar 
ítems dentro de lugares inalcanzables para su sobrina, o simplemente 
para explorar. Lamentablemente Salem no puede encargarse de la tarea de Sabrin 


Lo que tienes que hacer en el juego es simple. Recorrer la escena, buscando animales y transfor- 
mándolos. Para esto, primero tendrás que caerles encima para marearlos y después podrás hechi 
zarlos. En la parte inferior de la pantalla puedes ver cuántos animales hay en la escena. Cuando 
hayas terminado, debes buscar la salida y ya está. Todo esto suena fácil, pero poco a poco las cos 
se complicarán ya que el número de animales aumentará y no sólo eso, sino que serán más difíci 
les de transformar, además de que la dificultad de llegar a ciertos lugares en la escena se incre- 
menta. Afortunadamente Sabrina también tiene otras habilidades. En todo el juego tienes la posi 
bilidad de utilizar cuatro magias diferentes (mismas que debes buscar dentro de la escena para p 
der usarla) y así, la carismática adolescente podrá volar un poco, convertirse en burbuja, caer de 
dd, SEntón para romper el suelo y atravesar ciertas paredes. Además de est 
TÁ sijuntas cinco ítems con forma de estrella, tu hechizo de transformacié 
M será más poderoso y de esta forma podrás 
COOP"! ransformaralos animales sin la ne- 
mm <A 01 lWacesecidad de caerles encima primero. 
o TT UB Otro ítem son los corazones, que te 
W recuperan energía. Tanto los Ítems 
como las magias y Salem, los encon- 
rarás dentro de las cajas de regalo. 


"Lo bueno es q 


En total son cuatro escenas, la escuela, la 
“playa, el centro comercial y el zoológico. 
Cada una cuenta con 4 sub-niveles y con un 
jefe, al que le tendrás que caer 3 veces 

| encima y después hechizarlo. Sabrina The 
' Animated Series: Zapped!, increíblemente, 
¿esun título excelente y sumamente reco- 
 mendable. Los gráficos, la animación, la 
a a música y la movilidad están estupenda- 
A mente programados, y si a esto le 
sumamos la originalidad, el ingenio y el 
“carisma de los personajes, da como resul- 
tado un título muy, pero muy divertido. 
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Animorphs es una serie 

muy popular en E.E.U.U. 

y recientemente en 

México y América | 

Latina, que se transmite 

por el canal Nickelodeon 

(y en T.V. abierta en 

nuestro país). 

La historia del 

juego es igual 

( - que la de la 

Y serie. Una guerra 

PP. entre dos razas de 
aliens, los Andalites y los Jeerks, usa como campo de 

batalla la tierra, y cinco jóvenes son elegidos para unirse a los Andalites 

evitar que los Jeerks conquisten el planeta. Estos cinco chicos son dotados con la habilidad de 
transformarse en cualquier animal que toquen y deben mantener su identidad en secreto, ya que 
la posibilidad de saber qué ser humano ha sido poseído por un Jeerk, es nula. Así pues, Jack; 
Rachel, Marco, Cassie y Tobias, tienen la gran responsabilidad de salvar el planeta entero de la 
invasión de los Yeerks. Y si te gusta la serie de televisión, esta es tu oportunidad de tomar el rol de 
tu personaje favorito y vivir una aventura totalmente “animal” 


Este título es bastante interesante debido al gameplay, es decir, a cómo se juega. Con la habilidad 
de convertirte en animal, tienes la posibilidad de hacer un sinnúmero de cosas, por ejemplo, si te 


conviertes en serpiente, puedes escalar paredes o si eres un pez. Imagina que todo el juego es 
como un RPG, donde tienes que 


LIN Es a A hablar con la gente para obtener 
JEPCTA A IÓ pistas, buscar en todos los lugares, 
As a55 pr: 2 AS etc. El punto central del juego gira 
sos AAA al rededor de la morfosis y cómo 
obtenerla. Cuando comienzas la 
primera misión, no puedes trans- 
formarte en nada, hasta que tocas 
al primer animal. Para obtener 
más opciones de morfosis, tienes 
| que pelear, en tu forma animal, 
EIGHT 0 contra el animal en el que quieres 
Fira ]h. Y convertirte (incluso la pantalla en 
; ese momento cambia a una 
sospechosamente parecida a Pokémon) y si logras ganarle, ya tendrás a ese animal en tu lista de 
morfosis. Las peleas, obviamente, son como en un RPG, con turnos y con varios ataques a elegir. 


Pese a que el concepto del juego sea muy original, está definitivamente muy mal trabajado en 
cuestión de programación, por ejemplo, la inteligencia artificial es fatal y el CPU no diferenciará 
una situación difícil de una fácil en las batallas; en el modo de búsqueda, la gente no te *pela” (no 
te hace caso) y el sistema de abrir puertas secretas es letal, ya que muchas de ellas están cerradas 
y al intentar abrirlas, no hay Ard sonido, texto o color que te indique que algun día se abrirá, y 
| ¿ de repente, harás algo en el juego que hará que esa puerta se abra, 
i sin embargo, si no vuelves intentar abrirla, jamás lo sabrás. Y del 
password, ni hablar... complicado. Y, otro punto malo, es que, si 
por accidente te transformas en animal mientras otra persona esté 
dentro de la pantalla, automáticamente perderás en el juego, ya 
que significa que los Jeerks te 
han descubierto. 


Podríamos hablar de los 
puntos buenos de Animorphs, 
' pero los malos opacan a los 
pocos buenos que puede tener, 
Entre ellos está la música, que 
no está tan mal, al igual que 
los gráficos. Si no eres fanático 
de los Animorphs y te gusta 
y jugar sólo para desaburrirte, 
 Animorphs es tu peor opción. 
Si eres fan o te gusta probar y 
analizar juegos porque tu 
MEMETA sueño es programar juegos de 
EE video, Animorphs es un buen 
ejemplo de lo que no se debe 
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¡EN EL NORTE! 


Para ofrecer mejor 
Servicio y satisfacer 
las necesidades de 
nuestros Clientes. 


Te invitamos a visitar el 
nuevo Centro de Atención 
y Servicio a Clientes, 
Distribución y Venta, 


aquí en Monterrey. 


| Te esperamos en: 
- Rangel Frías + 13 Local 1 
Col. Burócratas del Estado 
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Tom €: Jerry están de 
regreso, pero esta 
vez no se arreglarán 
a golpes (bueno un 
poco), sino que en 
esta ocasión Jerry 
tendrá que rescatar a 
varios personajes de 
esta serie, además 

de hacer pasar un 
mal rato a Tom. 


Para este título Jerry tendrá que echar mano de 
astusia una vez más para liberar a varios 
personajes quienes han sido encerrados por Tom. Durante | 

escena tendrás que recolectar 
unas notas musicales para tene 
acceso a ciertas puertas de las 
que obtendrás valiosos Ítems ca 
los cuales podrás llegar a ciertas 
partes del escenario. Pero no 
creas que será del todo fácil, ya 
que en cada puerta Tom te tien 
preparado un mini-juego que si 
pasas no tendrá más remedio q 
darte un par de ítems. 


Compañia 


n 


Los mini-juegos son variados, 

como por ejemplo el de armar una 

imagen, ser rápido para darle a los 
objetivos específicos, etc. Sólo hay un inconveniente con estos 
ítems y es que son limitados, así que tienes que ser cuidadoso, 
ya que si te los acabas, tendrás que regresar a la puerta y 
volver a pasar el mini-juego, que esta vez será diferente. Lo 
bueno es que si ya tienes el ítem y quieres obtener más de 
este, no se podrá, ya que primero debes acabarte el que 
ganaste, dándole un poco más de reto al juego. 


lisa rora 
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Ya cuando llegues con el 
personaje que está capturado, 
tendrás que enfrentar a un jefe 
el cual tiene su forma específi- 
ca de eliminarlo, así que pon 
atención con lo que esté a tu 
alcance para acabar con él. 


Pero eso no es todo ya que 
este título cuenta con FMV, 
así es, aunque son pocos, son 
m0 E | y buenos, tomando en cuenta 
ps que es un juego para Game 
| | Boy Color. 

Así que si quieres pasar un 
rato entretenido, te súpe 
recomendamos este título 
porque es muy bueno. 


Los personajes de 
Disney siguen 
invadiendo el Game 
Boy y esta vez nos 
traen un título de su 
más reciente película 
(pero, para cuando estés 
leyendo esto, tal vez no 
esté en los cines) de 
dibujos animados 
llamada The Emperor's 
New Groove (en español todavía no sabemos cómo 
se va a llamar ). 


En esta nueva historia un emperador 
llamado Kuzco ha sido convertido en una 
llama y debe que detener al que le hizo eso, 
además de detener sus diabólicas 
intenciones. Aquí serás una llama quien 
tendrá que hacer lo posible para llegar con 
Pacha, quien es su mejor amigo y le puede 
ayudar. 


Tu misión es llegar hasta 
, donde está Yzma y para 
ello tendrás que 
la atravesar por varios 
| NE | y obstáculos para 
"HACIóNn lograrlo, pero cuentas con dos 
FS | ataques: uno es un “cabezazo” para 
librarte de animales indeseados y otro 
es el de “escupir” para detener a tus 
enemigos, pero este ataque no es 
ilimitado, así que debes que 
ver dónde puedes recargarlo. 


En algunos lugares ,4 
encontrarás unos 
binoculares que te 
darán algunos tips 
o te indicarán lo 
que tienes que 
hacer para pasar O 
abrir algunas puertas. 


Este título cuenta con tres archivos para guardar tu juego 
así no tendrás que aprenderte o apuntar una clave o 
password para seguir en el juego, ya que en la gran 
mayoría de los títulos de Game Boy tienes que introducir 
un password para continuar desde donde te quedaste. 


Lo bueno es que... 


En general este título tiene -El uso de colores es 
un buen de colores y las | excelente. 
gráficas son buenas, pero -Tiene archivos para 
lo que le faltó es un poco guardar tus avances. 
de acción o de enemigos -Las gráficas son buenas. 


difíciles, ya que resulta 
fácil vencerlos, pero la | 

verdad, no por eso es -Está muy sencillo. 
malo el juego. -Le faltan más enemigos. 


No siempre pensamos en los video- 
jugadores, también debemos pensar 
en las pequeñas damitas fanáticas a 
los videojuegos, por eso, ahora Mattel 
ha traído para todas ellas un juego de 
búsqueda donde la protagonista es la 
mismísima y bien conocida muñeca Barbie. 


Por ejemplo, tienes que encon- 
trar en cada nivel, tres conchas 
marcadas con diferentes dibu- 
jos donde tienes que terminar 
esos minjuegos 


En este título tu ML ad : pao dá de | 
amiga Barbie, tiene a : - a .Shells like these. Click 


que ir nadando por O TA m1 and you can play gar 


Lee YOU Comp he 


todo el océano [E _—— nl E AE Me first lime, yo 


buscando objetivos A , z 
que ponen desde el MM AS e 3. 5, cada parte ( 
: 7% E ME un ítem espec 
que te va 
servir, pa 
seguir ayudan 
» , a tu ami 
principio de cada | Barbie en to 
nivel, esto es para | el recorrido 

que encuentres e Ocga 
Superb Job! varios minijuegos 


A 
ship e Lets gol! este juego. 


Cada que té 
mines un milf 
Se juego reg 

Ya que encon- : 2 AÑ sarás al océal 
traste la primera a ER en búsqueda 
concha, debes A CAOS "e más nive 
entrar a ella y A e E para que hag 
terminar el mini- e PR A que Barbie pa 
juego, por ejemplo, E =+— | eN 0 Él de pantalla 
llevar a una tortuga Ml A pantall 
bebé con su mamá o e deberás encontrar unas burbujas en 
por un laberinto. MMS O ) esquinas a donde tienes que llegar para 
pasar a la otra. concha que debes busc 


Como Barbie Ocean Discovery es 
un juego basado en los minijuegos, 
tendrás que encontrarlos todos; no lo que tienes que hacer, por 
tienes que luchar o enfrentarte con ejemplo, debes completar un 


alguien, nada más tienes que ir rompecabezas y al terminar el 


buscando hasta terminar cada minijuego te darán la parte que 
uno de ellos. te falta. 


Antes de empezar cada 
minijuego te explicarán qué es 


También existe un objetivo Como siempre, en los 


con una moneda que tienes juegos que tengas que 
dejarla en una estatua para hacer algo que dure mucho 
que te dejen pasar y que tu tiempo, tendrás la opción 
juego continue. de password para avanzar 

| sin tener que empezar des- 

de el principio y continuar 

desde donte te quedaste. 


Este gran título hablando 
de gráficos es muy bueno, 
porque te sentirás dentro el 
| océano como tu amiga 
Barbie, porque los peces de 
fondo están muy definidos 
y tienen buen color. 
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¿Que te parecería un 
juego donde unos 
robots tuvieran una 
batalla al estilo 
Pokémon?, pues si tú 
estás interesado, 
Atlus ha lanza- 
do un título 
parecido a | 61898, 2000 BED. " 

Pokémon, LICENSED EY HIHTEHDO 

pero aquí las “criaturas” son unos 

peculiares robots, los cuales son.llamados 

Robopons. 
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Aqui al igual que ¡ 
* en Pokémon 
| tienes que a 
entrenar y 
STAR capturar varios 
- robots para que 
se vayan haciendo fuertes, 


| sólo que aquí tienes otras 
] : ] opciones para hacer a tu 
Lo 0 robot más fuerte, como 
Los encuentros son básicos, - por ejemplo, puedes 


ya que puedes demostrar aumentar el ataque con 
quién tiene los mejores algunas partes o 
Robopons, claro que por lo softwares, pero tienes 
general serán individuos que que tomar en cuenta el 
hagan fechorías. Las batallas | RAM de tu Robopon, ya | 
son parecidas a Pokémon, ya que este es el indicador 
que cuentas con Varlos de cuántas partes le 
ataques que puedes cambiar puedes poner o ataques, 
como ya te explicamos ya que tienes cierto 
Robopon durante la batalla. usan mucho RAM es aquí donde tienes que decidir. 5 
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ciudades a visitar además de 

haber torneos donde se efectúan 
las batallas entre Robopons, sólo 
que para poder entrar a dichos  ], 
torneos, tienes que recibir cierto ki 
ítem para tener acceso a éste. 


como en todo RPG, tienes que hacer intercanmbios, 
enterarte de todas las noticias y sobre todo poner a a 
tus Robopons en forma para cualquier circunstancia. =.... “Hay otros juegos 
Asi que si esperabas otros personajes con la temática parecidos a Pokémon, pe- 
Pokémon, Robopon es muy ro con otros personajes. 
recomendable, pero por ser [M Tiene otras opciones 
desarrollado por otra a Ante resantes. 
compañía y no la que crea co. CM 
Pokémon, adolesce de 
algunas cosas como la AAA 
historia o eventos que es- -Le faltó más desarrollo 
tán mejor desarrollados en E alos eventos y a la 
Pokémon y aquí les faltó. historia. 
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Lo bueno es que... 


a 


Lo malo es que... 


Mhat? 111 gSive 
” ou somethins9t0o 


Una vez más, tenemos 
una adaptación de un 
juego de Nó4 al Game 
Boy Color, esta vez le ha 
tocado el turno a uno de 
los juegos de la serie de 
Cruis'n, nos referimos al último 
de la serie: Cruis'n Exotica. Como 
ya habrás leído en nuestra 
revista, la versión de Nó4 tiene 
un balance entre un juego malo y 
un juego para fans, por lo que esperamos bastante de una 


nueva adaptación a la serie pero tal vez esperamos 
demasiado. 


Compañía 


Como siempre, este juego cuenta con 
varias pistas a seleccionar, pero mientras | 
VAYAS a AA 
avanzando, EN 5! td 
podrás abrir 
nuevas donde 
podrás probar 


Cruis'n 
Exotica para 
el Game Boy 

Color tiene 


muchos de los tus habilida- 
elementos de des, el juego 

su hermano cuenta con 

le ee e doce diferen- 

adores mucho qué e Aria 


desear, veremos todo esto con detalle en 
este A Fondo. La movilidad de este juego 
es bastante rara, digamos que raya en 
mala; tal parece que estás jugando una 
nueva versión de Pole Position para el 
Game Boy Color. 


El juego cuenta 
con muchas 
pistas, cada una 
con detalles 
sencillos, pero 
no dejan de | 


Al final a tener dificultad. 
ES En varias pistas 
aa encontrarás su- 
de as ae: bidas y bajadas, 
dba Aa AE | así como curvas 
ol pronunciadas y otros elementos que hacen 
casta. más atractivo el juego. 
según el | 

lugar en el | ARTETA 20 CARA 

E que hayas | Siguiendo la teoría de los 

quedado, podrás seguir compitiendo, arrancones, podrás realizar 
dependiendo del modo en el que juegues. | las piruetas al chocar con los 
otros autos cuando tu auto 

ses | se levanta, así podrás ganar 

Si eres un fan asiduo de tiempo con estas maniobras; 

esta serie de juegos, te [| lo malo es que para que pue- 

preguntarás si aquí haces | das atinarle a los coches de 

los saltos y ejecutas los contrincantes debes 

piruetas en el aire, pues tener demasiada precisión o 


para hacer más presenta- mucha suerte. 


RA RR 
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ble esta adaptación incluye- 
ron el ya clásico *sping” que 
haces presionando dos veces 
el botón de acelerar, con lo 
que tu coche hará un 
“caballito” aumentando un 
poco su velocidad. 


Lanzamiento 


MÍ Las pistas tienen una pantallita a la hora 
de escogerlas, claro que hay varios 
modos para correr y como siempre, te 
recomendamos que empieces en las 
carreras simples para practicar. 


| Cada pista 
SS | tiene 
AA alerentes 
carreteras 
y fondos 
QUe se 
' mueven a 
distintas 
 velocida- 
des para 
darle un 
|| toque de realismo, puedes checar 
| detalles en la pista como en la nieve. 


' Muchas pistas llegaron aquí con 
le las cosas que no nos | varios detalles, pero hubiéramos 
taron es que los demás | preferido ver Atlantis con uno que 


npetidores en realidad Otro pez en 
en cartones de leche || el agua, no 
lugar de coches, ninguno | que parece 
ne la forma de los coches || que estás 
e puedes elegir, por lo corriendo 
le no tienes problema en | en el Polo 
ferenciar tu carro, pero Norte. 
erde un poco el chiste. | 


- Comote 
AR mencionamos, 
iaa puedes elegir 
A entre pocos 
A: coches al 
principio, pero 
conforme vayas 
jugado, podrás 
) | | tener hasta doce 
A automóviles 
diferentes. 


Para que no ten- 
gas pretexto de | j 
que te manda- Algunos escenarios están 
ron a las tortillas | bien elaborados, tal es el 
y no pudiste caso de esta ciudad que se 
continuar tu ¡ve al fondo, checa los 
juego, Cruis'n | detalles. Aunque podría- 
-Exotica cuenta mos decir que incluso esta 
| con password | versión tiene “pop-up”. 
| para que puedas 
continuar tu 

) en el momento que quieras, recuerda 

iotar en un lugar seguro estos passwords. 


CA ARRE 


A A o 


relidad Cruis'n Exotica es un juego que 

ido haber dado más, ya que hemos visto 
mntos juegos buenos para este sistema como: 
Hiver y R.C. Pro Am, pero esperemos que si 
ga a haber una secuela, le pongan un 

quito más de énfasis en el factor diversión. 


Mario y toda la pandilla tienen 
un nuevo reto gracias a que una | 
estrella mágica ha caído en el * 
mundo de los hongos, convir- | 

tiendo todo como si fuera de 
cartón. No estamos hablando de ' 
Paper Mario, pero sí te podemos 
decir que los programadores 
simplificaron las gráficas para 
dejar un gran espacio en la : 
memoria del cartucho y albergar 
una infinidad de cosas nuevas. 


Como ya lo debes de 
estar pensando, los 
tableros en los que 

podrás jugar son 
muchísimo más 
simples, pero con una 
gran diferencia, todos 
tienen *pros” y 
“contras” mucho más 
enfatizados que en las 
versiones anteriores. 


Hace algunos años nos 
parecía algo, digámoslo 
así, un poco tonto que 
Nintendo planeara hacer 
un juego tipo tablero 
para el Nintendo 64, nos 
pareció un poco más 
extraño cuando comen- 
taron que lo estában 
desarrollando junto con 
Hudson Soft. Al ver el resultado todos 
nos quedamos perplejos al ver cómo la 
fusión de ingenios, desarrollaron un. 
concepto bastante original. Era lógico 
que salieran algunas copias de esta 
idea, sin embargo, siempre les faltó 
alguna chispa. Al salir la 
segunda secuela todos 
estábamos maravillados al 
| ver cómoel concepto había 
| evolucionado convirtiéndo- 
se enalgo aún más dinámi- 
CO y extremadamente 
divertido, de hecho, 
llegamos a pensar que no 
había posibilidad de que 
esto se pudiera superar, pe- 
ro estábamos equivocados. 
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Los nuevos minijuegos se pueden definir con sólo dos palabras 
"sencillos y divertidos”, a comparación de los juegos más 
elaborados y algo complejos con 
respecto al control que presen- 
taron en la segunda versión del 
título, estos son mucho más 
sencillos, pero no por eso dejan 
de tener ese enfoque, esa chispa 
que ha hecho todo un éxito de esta serie. Te podemos decir que hay 
tanto retos de habilidad con el control, como los de ritmo, o los de | 
memoria; ya sea que tengas que saltar para romper bloques en busca! 
de un hongo que te dé la fuerza suficiente como para lanzar a tus. 
enemigos fuera del cuarto, hacer bolas de nieve para tirar a los con-: 
trincantes fuera de la cima de la montaña, memorizar las cosas que ' 
se encuentran en un cuarto y reacomodarlo antes de que se termine! 
el empo Todos ellos hacen un gran total de 70 minijuegos con las clásicas reglas: Uno contra otro, 
por parejas, tres 
contra uno O 
L simplemen. 
UN te todos 
contra 
todos. 


O%006, Miátérdo 


La más grande diferencia entre los juegos anteriores y éste, es que el último cuenta 
con varios modos principales, Multiplayer en el que hasta cuatro jugadores práctica 
mente rivalizan el uno con el resto para demostrar quién es el más hábil con el con 
trol y, las nuevas opciones; el modo de historia, y tipo de combate entre solamente 
dos jugadores. En este modo de historia solamen- 
te un jugador podrá entrar a un torneo, en 
donde tiene que romperse los dedos tratando de 
ganar todos y cada uno de los minijuegos para 
obtener el mayor número de monedas y 
lógicamente estrellas, pero no creas que va a ser 
tan fácil ya que en cada tablero te encontrarás 
con una gran cantidad de personajes de muchos 
de los juegos en los que ha salido Mario, como lo 
" son la princesa Daisy o el nuevo integrante de la 
¡ familia Waluigi. Claro está de que Bowser junto 
| con toda su 
comitiva 
estarán rondando los tableros simplemente por el 
hecho de disfrutar las maldades con las que 
siempre terminan asediando a los pobres 
competidores. Lo más atractivo, es que tendrás 
que girar entre los diversos modos de juego para 
poder terminar con el este modo. 


DA 


pl 
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En la opción de Combate (como le 
¡llamamos en la editorial) dos juga- | 
dores competirán en un modo un tanto distinto de jue- 
go. Aunque el juego se rige por un tablero, la dinámica 
es totalmente diferente. Cada jugador cuenta con cinco 
puntos de energía y tiene la posibilidad de cargar con un 
ayudante, el cual consumirá monedas mientras esté a tu 
lado. Dicho acompañante es la única arma que tienes 
para defenderte o atacar a tu oponente, por lo que 
necesitarás muchas monedas y paciencia para atacar al 
enemigo cuando 
tenga la guardia baja 
y así quitarle uno o 
más puntos de cora- 
zÓn O vida. El primer 
jugador que se quede 
sin energía es quien 
pierde el enfrenta- 
miento. Pero eso no 
es todo, dentro del 
tablero también hay 


No cabe duda de que 

Hudson y Nintendo se 
pusieron las pilas para 
afinar los detalles más 


minuciosos en este título 
y técnicamente es un 
juego que toda la familia 
sin importar el grado de 
dominio del control, se di- 
vierta con la nueva fiesta 
de Mario, tan seguros 
estamos que hicimos una 
pequeña prueba con 
individuos que nunca han 


muchas sorpresas 
como lo son los 
cuadros en blanco; 
al caer en alguna de 
estas casillas, el 
jugador pondrá su 
marca y cuando el 
vuelva a caer en 
dicha casilla, obten- 
drá dinero extra, A 

pero si cae en la 
», del contrario, 


tocado un control de 
Nintendo ó4 y definiti- 
vamente quedaron fasci- 
nados por su facilidad 
para comenzar a jugar, 
así que ya saben, si quie- 
ren diversión a gran 
escala, Mario Party 3 es 
una excelente opción. 


diez de sus 
monedas al 
oponente, por lo 
que es un cambio 
constante de 
monedas y lógica- 
mente de poder. 


Uno de los juguetes 
más conocidos por 
todos son los 
bloques, estos pueden 
- ser apilables o 
“encajables”, pero 
hay una marca 
que ha llevado a 
los bloques al 
extremo, tanto 
así, que son 
coleccionados por 
niños y jóvenes sin que dejen de presentar un reto. Pues pa 
demostrar que tienen mucha cuerda y trascendencia, los bloques de Lego han hecho 
arribo al Game Boy con un juego bastante creativo, aprovechando el concepto de ld 
bloques y sus múltiples posibilidades en un juego tipo puzzl 


MEMO 


En el modo de construcción debes armar con las pieza 
el camino que tu personaje va a seguir, puesto que en ( 
modo de ejecutar, ya no puedes cambiar nada. 

Por ejemplo: el personaje 
debe llegar a una meta pe 
está en un ángulo recto, 
debes usar la flecha y trae 
un bloque con una flechita 
para que dirijas el curso de 
monito; ahora presionas 
Start y el personaje 
caminará sin detenerse y 
cuando pase por la flecha, 
cambiará su rumbo y 
llegará a su destino. 


Lego Alpha Team es un 
juego donde debes llevar 
al equipo a las diferentes 
metas dentro de 
escenarios totalmente 


hechos con piezas de Básicamente este es el objetivo del juego, pero además 
Lego, pero no se trata debes cumplir ciertas cosas dentro de una misión para 
solamente de armar y ya, completarla, así como saber cómo y dónde usar los 

el juego se divide en dos diferentes tipos de piezas para ejecutar todas las misiones. 


modos principales que son 


el de construcción y el de Al 
ejecutar la misión. Cuenta con una opción de 


entrenamiento para que te 
acostumbres al control y 
aprendas a manipular las 
piezas, es recomendable que 
entres aquí la primera vez 
que vas a jugar para que 
conozcas todos los elementos 
del juego. 


Los cinemas están muy 
bien hechos y aprovechan 
las cualidades del Game 
Boy Color. 


suo 


-Es un puzzle m 
2 entreteni( 
5 El concepto es algo nue 
: -No tardas en aprend 
a juga 


£ -Es más que nada para f 

de los puzzles o de Le( 
-La música del modo 
ejecución llega a cansa 


Lego Alpha Team es un 
juego muy recomendable 
para los fans de esta línea 

de bloques y para los 
aficionados a los puzzles 
y juegos de estrategia, 
pero si lo que quieres es 
acción o aventuras, este 
es un juego que no te 
parecerá entretenido. 


a ME ZA e e 
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Para todos los que gustan de un buen juego « 
aventuras con un poco de acción, 3DO ha 

desarrollado un juego que tiene bastantes cos 

buenas. Warriors of Might n' Magic es un títu 


donde deberás pensar, actuar y pelear al mis 
tiempo sin dejar a un lado la búsqueda. 


Todo empieza cuando el protagonista, Allera 
es juzgado y 
injustamente y su 
fama de héroe 
queda por los suelos. Así 
PS que le ponen una máscara y 
mpañia lo encarcelan, él sabe que si muere, su estirpe quedará en 
PP verguenza y si vive, tendrá el tormento de la máscara para 
siempre. Claro está que las cosas cambian su curso y unos MEA 
aliados llegan a salvarte, ahora debes salir de ahí y poner las K 
go ? me cosas en su lugar. 


CO 


El control es bastante sencillo, Con A saltas y con B Atacas 
Claro que se usan para aceptar o cancelar decisiones en la 
$ pantalla de ítems y para hablar con la gente, pero no 
A tendrás problemas por eso. 


Dentro del juego encontrarás 
muchas cosas e Ítems que te 
ayudarán mucho, la mayoría 

de estos se encuentran en 
cofres cerrados que debes 
alcanzar para obtener lo que 
contienen. 


Además de habilidad 
con la espada, 
necesitarás de tu 


Al presionar Start tienes accesQ 
tus ítems, magia, etc. Checa es 
cabeza para resolver | P3'a que puedas tener un cont 
algunas partes; por de lo que consigues y có 
ejemplo aquí debes acomodar todas las piedras usarlo; pues hay Ítems que deb 
para abrir la puerta. de : Pm. 
ee juntar k 3 


cdi e para 
A | También debes po- 
Memoria ESO SS presionar switches derlos BR py 


Í para activar O ate 
desactivar elementos ¡ 
del juego, pero a . 
veces esto te 
acarreará problemas 
inevitables. 


Lategorigm MN! Como en todo juego de aventuras, hablar con la gente es | 
| /S MS! fundamental para tu búsqueda. Dentro de los lugares más variados | Lo bueno es que... 
RA encontrarás pistas y tendrás que saber cómo salir de los problemas. 
MEPTTT E e | -Tiene muchos element 
y Ls la historia es interesar 
ee -Es fácil de ju: 
Lanzamiento Lo malo es que... 


-Cuando pierdes, debes ini 
-_ huevamente una esc 
-Es difícil encontrar ener 

durante el ju: 


sóse ta = Sn a A 


| Copyright) 2000 The 3DO Cor 


A e RS oa in NN A 


Mrocos tienen ellvalor 
de aceptar 
unreto tan grande. 


a 


dl AN Al GU a Pr ¡ | 
q Za 
| 40 NS ná 
El único lugar donde entrenas, 
compites y evolucionas hasta ser 


un verdadero Maestro Fokémon. 


Obtén tu Kit Oficial de la Liga 
Pokémon en las tiendas Liverpool 


e inscríbete. 


Con Pokémon tu evolución 


eS perfecta. 


Pues bien, aunque la 
euforia de esta 
película ya está casi 
olvidada o en vías de 
olvidarse, este juego 
parece que 
trata de 
rescatar un 
poco el 
concepto. 
Por si no viste 
la película o no sabes de qué se trata, ni el título te dice nada, checa este A Fondo pa 
i que lo sepas; en realidad toda la historia gira en torno a unas gallinas (no pollitos) q 
E deciden escapar de la granja donde las tienen para evitar el trágico destino que 
É — aguarda, valiéndose de todos los medios posibles (para las gallinas) para llevar al éxito 
pj plan, obviamente obtienen ayuda de varios personajes y 
obstante, tienen varios tropiezos en la empre 


Como es costumbre en varias ocasiones, los juegos basado 
en películas es un "comodín” puesto que pueden darle un 
enfoque muy bueno y entrelazar el juego con la película, 
pueden hacer un juego *pretexto” para aprovechar la fama 
de la cinta o bien, pueden echar a perder la historia y hace 
un juego bastante lejos de la trama original. Pues en esta 
ocasión sentimos que es un poco de todo esto, pues el jue 
aunque es algo repetitivo, tiene varios elementos que lo 
hacen diferente y con un poco de estrategia. Pero le fallan 
otros factores como la diversión y la variación de las 
escenas, ya que son un poco iguales entre sí. 


En su modo más básico, el 
juego se trata de llevar a las 
gallinas a una parte de la esce- 
na conduciéndolas con rastros 
de pienso (son en realidad 
granos de maíz, pero así les 
dicen en el juego, nosotros 
pensamos al principio que la 
gallina estaba dejando *porque- 
rías” en el suelo). Para esto tu 
controlas a Ginger, la gallina 
que por su tenacidad se con- 
vierte en la líder del gallinero, quien puede saltar, poner y recoger “pienso” y usar ítems 


Uno de los ítems es una cuchara con la que puedes excava 
en las zonas donde la tierra es blanda, así harás un hoyo p 
donde podrán salir las demás congéneres de Ginger, claro 
está que debes ponerles *“pienso” para dirigirlas al agujero. 


En relidad este juego es uno | 
de los que te entretiene un Lo bueno es que 


La música deja algo que 
desear y terminas 
bajándole el volumen, te e 5 5 ES SO EE 
lo recomendamos si eres . Gatas DEerce 
fan de la película, si d O 

no, pues es un buen 
juego para pensarle un | » 
NN a CTA e | 22 másda ES Oo 
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Basado en la no tan | 
popular película de PP 
una popular serie 
dans animada, THQ nos] 
L 4 The Movie. Aquí como | 


podrás imaginarte, debes | 
ayudar a los bebés a 
realizar diferentes cosas en | 
el parque de diversiones, | 
pero no sólo es eso, sino Y 
que este juego cuenta con una gran nd de minijue- 
gos y además también tiene unas escenas en modo de 2D. 


a e gy 
an y E . . 
rt. Aquí podrás elegir a uno de los cinco personajes para recorrer 
varias aventuras, cada uno con su particular toque que lo 
A] hace diferente (¿a poco no desespera Chukie por miedoso?). 


Igual que en la versión de Nóq4, aquí encontrarás muchos 
minijuegos que te pondrán a practicar bastante si quieres 
mejorar tus hablidades, checa estos ejemplos: 


iS Aquí debes pegarle a qe topos con un mazo de Reptar, 
A AAA | pero debes tener cuidado, 

A estos Uenadore: de | A pues los topos con cascos no 
sumo debes tirarlos | A Pueden ser noqueados. 

arrojándoles pelotas, este | MN) A O] 

es un juego que requiere ETA. A ¿IN 

mucha puntería. Debes E a A Este juego es similar, pero 
tener en cuenta la altura AN a A aquí usas pistolas de agua 
a la que vas a lanzar las y A de el contra varios blancos en 
pelotas y un rango para LAY UA A movimiento. Ten en 

que el luchador de sumo Ey O e e ER * - cuenta el tiempo que te 
se “estrelle” con tu pelota. E de a o DA, dl dan en cada mini juego. 


os Y Ae Re Pm. id ii e 2... A SS 7 


De acuerdo « con , tus. 
habilidades, obtendrás 
ls | boletos para el parque, al 
po | a final de cada minijuego te 
CT ORIÓN | darán los resultados para 
| que sepas tu puntuación. 


.. "eN ad Pm. PP. - 
O UD 


Este es un juego que como 
wempre, está enfocado para 
os videojugadores más 
yenes O inexpertos, se Lo bueno SN e 

; e -Se juega fácil. 
-Las gráficas son buenas. 
E -Tiene muchos 


DS aprende a jugar fácil y pco ad minijuegos. 
A — AS rápidamente, pero no por eso == 
> ke deja de ser bueno y tener 
reto para cualquier videoju- Lo malo es que... 
> | gador, sólo se trata de A € 
| querer romper tus propias Ara ii «Lo dificultad no es 


muy alta 


marcas en los minijuegos. 
añ: -Llega a ser aburrido 
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¡El Inspector Truquini ha llegado al Game Bo 
Color con todos sus trucos para detener ¿ 
malvado Garra! Bueno, sabemos que odias es 
nombre así que mejor chequemos a Inspecta 
Gadget para Game Boy Color. Este juego est 
basado en la caricatura y no en la película d 
Disney, por lo que si viste la película no | 
encontrarás parecido al inspector, claro, mucha 
veces echan a perder un conceptca 


E” 2D, aquí controlas a Gadget 

con sus múltiples trucos y también 

a su sobrina Penny y a Brain, quienes si recuerdas la serie 
de TV, son los que en realidad derrotan a Claw y salvan 
el día mientras Gadget comete tonterías. Al presionar 
Select accesas a una pantalla donde puedes elegir entre 
los tres personajes y cambiar los trucos de Gadget. 


Dentro de las etapas te 
darán toda la información 
que necesitas dentro de los 
signos de interrogación que 
aparecen aqui. Cada uno de los personaj 
tiene diferentes 
habilidades, Penny pued 
nadar bajo el agua, Brai 
salta dos veces. 


Puedes continuar tu juego 
en el momento que quieras 
con el password. 


bien en el Game Boy Color y 
? para todos los videojugado- 
res que no están muy 


2) inglés, Inspector Gadget 


cuenta con la selección de 
idioma, así no habrá 
problemas para jugarlo. 


Inspector Gadget es un juego bastante interesante y 
que retoma el estilo de los juegos en 2D con gráficos 
estilo caricatura, pero a 
diferencia de muchos de 
este estilo, la movilidad es 
muy buena y no te cuesta 
trabajo controlar a los 
personajes. 
¡ Es ampliamente 
¡ recomendable para todas 
las edades, esperemos que 
no salga un juego basado 
'en la película de Disney. 
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¡No es broma! 
¡Los Lemmings han 
vuelto! Si te agradan 
las estrategias y la 
precisión del control, 
entonces Lemmings es A 
un juego que no (E 
debes dejar de Ms 
checar. Muchos de a ARE MU — a tm 
los aideo jugadores A 
conocen a estos 
problemáticos seres, JEODERE Bb 
pero para los que no han tenido la desventura de 
cuidarlos, vamos a decirles de qué se trata. Los Lemmings son unas criaturas de forma 
humanoide que no son muy inteligentes por sí mismas, en realidad son bastante frágiles y 
desesperantes. El concepto nació de unos roedores (de nombre Lemmings) que llegando 
un límite de sobrepoblación, empiezan una carrera sin descanso y con un rumbo marcado 
en el instinto, como es de esperarse, cruzan ríos, lagunas, barrancos, etc. Pero llega el 
momento en el que llegan al mar y creen que es un rio más y se lanzan a cruzarlo, no es 
necesario decir que sus fuerzas se agotan sin acompletar la empresa; de los sobrevivientes 
(o los que no saltaron) se reanuda el círculo vital hasta que 
vuelva a ser el momento de correr... 


Pues bien, los Lemmings de los videojuegos tienen 
una esperanza: Que los ayudes en su interminable 
“marcha. La diferencia es que estos salen de una 
£... puerta y deben llegar a una casita, además de que 
puedes darles “poderes” para que realicen ciertas 

actividades y puedan completar su jornada. 


e pe En la 
Al Principio te parte baja 
dan las de la 
| estadísticas de la pantalla 
' misión y de los pan tienes los 
Lemmings a EDI AV EE poderes de 
pratar En TRE MORE TUAN JUST los Lem- 
licha misión, el 2 AUNCUSER mings, 
histe es rescatar PAP A pueden A 
los más TUNES a € A escarbar, e pa o e 
posibles, a veces TimE€ 410 construir 
medes rescatar a escaleras, 0 


RUSH GT EUTTOMN Ñ a” 
y escalar, caer en sombrillas, entre 


otras habilidades. Estos poderes son 
limitados por escena y a veces son 
exactos, por lo que debes pensar bien 
antes de actuar. 


al IS, A VECES a 
suficientes y a veces DEBES sacrificar a 
Os para que lleguen los necesarios. 


Bots 


ea 
NN Un detalle muy importante es que te abre las escenas 
conforme las vayas pasando y esto se irá salvando en la bate- 
ría del cartucho y así puedes accesar a cualquier escena que 
AS ya hayas pasado sin necesidad de los molestos passwords. 

$ 
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Nmings para el GBC 
luyen los niveles 
tradicionales del primer 
Lemmings, más el plus 
de que incluye los 
nuevos niveles, 


TIME CRLAZY WID 
WIEKED HAVOC 
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: NES IFE L Lo bueno es que... 


' 
| 
| 
j 


Lo malo es que... 


Muchas veces hemos 
visto juegos en los que la 
humanidad depende de tus 
acciones, tampoco es raro de 
que Nintendo se asocie con 
otro equipo de programadores 
para realizar un buen juego, 
pero lo extraño del caso es que 
Nintendo produzca un juego 
tipo animé con un target d 
hacia los adolescentes... hasta 5133 
con un poco de manchas 
rojas (que no es catsup) y 
que sobretodo, lo desarrolle 
un equipo que no es 
ningún novato en el 
Nintendo 64. 


Así es, Nintendo de 
Japón ha producido un 
juego que el talentoso 
equipo de Treasure ha 
desarrollado para este 
sistema y tan 
talentosos son, que 
muy probablemente el 
juego llegue hasta nuestro continente para agrado de 
O nosotros (tenemos lOs aedOs Ben ea 


Poco hemos sabido de Treasure aún desde sus inicios, 
ya que el equipo se originó dentro de una de las 
compañías más prestigiadas de Japón y al rededor del 
mundo, nada más ni nada menos que en Konami. 
Al realizar varios juegos para el aji 

Super Famicom y el Megadrive ' 
(Super Nintendo y Sega Genesis 
allá en el lejano Oriente) 
deciden separarse para formar su 
propio destino. Aunque siguieron 
haciendo juegos para los dos sistemas 
antes mencionados, una vez que se 
independizaron no hicieron mucho 
ruido. El primer juego con el que 
Treasure debutó en el Nintendo 64 
fue el magnífico juego de acción / 
aventura Yuke Yuke Truble Makers, 
mejor conocido en América como 
Mischief Makers, con el que dicha 
compañía se preocupó por mantener 
a los jugadores con un excelente 
juego de 2D con toda la intensidad 
que el sistema podía brindar junto con 
detalles de humor muy característicos 
de Japón, algo en lo que ellos ya tenían 
bastante dominio. 

Pero ¿Qué le deparará el futuro a 
Treasure? Con la salida de este excitante juego, ¿Nil ntendo se asociará con ¿lós> 
Sólo el sabio tiempo nos dirá el paradero de estos impetuosos programadores que en 
verdad le echan bastante galleta a lo que hacen. | 


ETS NS BURNS > EE IES 
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En un futuro no muy 
lejano, la raza humana 
se verá atacada por 
criaturas de extraña 

procedencia, 
comenzando [ES 
lógicamente por haa 
Japón y lo peor 
de todo es que 
dicho país se 
encuentra en una 
crisis en la que un puñado de guerreros trata de 
liberarse de la opresión política. 

La resistencia está prácticamente abatida, pero 
un poder dentro de los líderes decidirá el destino 

del planeta entero. 


| Todo esto sucede mientras tratas de combatir a 
las fuerzas opresoras, pero eso no es todo, la 
trama tiene un sin fín de giros y cambios 
=| bastante radicales, de hecho para los fans del Anime les pueda recordar algo a la 
E famosísima serie de "Orotsukidoji” (aunque lógicamente sin las escenas 
pa UA _2 demasiado fuertes). Todo esto se ve gráficamente ilustrado con cinemas en 
| tiempo real muy bien logrados y por si fuera poco, absolutamente todos los 

| | diálogos están hablados (por lo menos la 
versión japonesa en la que los actores 
hablan en inglés, por lo que te podemos 
decir de que se trata este juego). 256 
Megas es la capacidad de este juego y se 
nota a leguas, ya que incluso la calidad 
de audio es impresionante. 


ACA ATA 


Achi, Airan € Saki son los 
protagonistas de este juego 
y aunque únicamente 
juegas con Saki € Airan, 


El modo de juego es algo parecido a los clásicos de Arcadia, incluso Acad cieñe Uh factor 
pensamos que en la industria de las máquinas tragamonedas hubiera f 
| e z y undamental, ya que es 
quedado muy bien. Acción a más no poder, eso es lo que quien mantiene la trama en 
niti 3s al) f | . Par e 
definitivamente tendrás al jugar este formidable título. Para darte una suspenso todo el tiempo. 


idea, un punto de referencia podrían ser los clásicos juegos de "Cabal", 
"Bload Brother" o el éxito silencioso de Natsume "Wild Guns”; 
escenarios llenos de enemigos que te están disparando 
constantemente a los que tendrás que dispararles utilizando una mira 
al mismo tiempo que te tienes que preocupar por esquivar todos los 
ataques contrarios. Esto puede sonar algo complejo y de hecho lo es al 
principio, pero una vez que comienzas a dominar el control, 
absolutamente nada se interpondrá entre ti y el final del juego. 
Dentro de las acciones del personaje podrás saltar, disparar, moverte 
hacia los lados y hasta contraatacar varios de los ataques enemigos 
para causarles un impacto mayor, o si prefieres, puedes esperar a que 
los contrarios se acerquen a ti para partirlos en dos de un sólo sablazo. 


OS 


Treasure trabajó muy profundamente 
con los escenarios y gran variedad de 
efectos para darle a este título el 
impacto que mucha gente esperaba para 
el Nintendo ó4 y todo esto llevando a 
límite a la consola para que no te 
pierdas detalle alguno de la acción junto 
con absolutamente todo lo que te 
rodea. Los escenarios son bastante 
grandes y por si fuera poco, podrás ver 
hasta cuarenta objetivos diferentes al mismo tiempo, aparte de los 
disparos enemigos claro está. Los efectos de la profundidad: te 
| j permitirán desplazarte al mundo que 
et) iS Treasure ha innovado y lógicamente le 
ó B/ * ¿44 da mucho más realismo a las batallas 
que se llevan a cabo ya sea en tierra, 
aire o incluso en el espacio exterior. 
Todos, absolutamente todos los niveles 
son muy diferentes, esto le da gran 
valor con respecto a originalidad así 
como compresión de datos. 


El 
contro! 
es un 
ploldo 
confuso ls 
al la 
principio, 
por lo 
que te recomendamos ampliamente 
que veas el demo y que entres al | 
Training antes de comenzar con el É 
modo e ele [8 o te puedes ver 

frustrado 
al no 
tener . 
idea de a 
lo que E 
puedes 

hacer. 


Nintendo) 
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Para que te des una mejor idea de cómo atacar, esquivar y contraatacar, 
te presentamos uno de los jefes sencillitos a los que tendrás que hacerle frente. 


Disparo Normal 
Disparo con Automira 


Todo el tiempo tienes que dominar muy 
bien el juego en toda la extensión de la 
palabra, y eso es lo que te mantendrá 
pegado al control. Es muy posible que 
E en el nivel fácil no necesites de toda tu 
? capacidad para terminarlo, pero en 
E difícil te saldrán más enemigos, con más 
ataques e incluso tendrás que ser 
E mucho más certero en tus disparos para 
poder avanzar, este es otro de los 
factores que te dejarán pegado al 
monitor por horas y horas tratando de perfeccionar tus movimientos 
al igual que mejorar tus récords. 


Aparte, si logras completar ciertos requisitos como tiempo, número 
de veces que continúas, dificultad, obtendrás varios Bonus para 
satisfacer tu sed de acción con implementaciones novedosas y así 
el juego te rinda más tiempo. 


El modo en el que Treasure implementó los Bonus es muy bueno 
Ñ. asícomo sencillo. Puntos, Tiempo y Energía, además de que al 
eliminar cada 100 enemigos sin perder, obtendrás una vida extra. 


OS 
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El juego : 
tiene la 
posibili- 
dad de 
guardar 
tus avances en el cartucho, por lo que te 
librará de preocupaciones para buscar 
espacio en tu Controller Pak. 

Lo más impresionante de todo es que el 
equipo de Treasure hizo tan buen y 
meritorio trabajo que no necesitarás del Expansion Pak para 
disfrutarlo, de hecho ni siquiera lo ocupa, he ahí el detalle del por qué 
aquí en la redacción estamos tan impresionados con su trabajo. 

Tal vez Sin and de sea de los últimos juegos para esta 
increíble 
consola, 


PADI--PFBRC 
HEMATIZOBRIZ. Dar 
definiti- 
Il, vamente con toda la carga de emoción, 
| acción y destreza para controlar al 

fl personaje, en verdad podría ser un 

| excelente cierre con broche de oro. 


Konami nos trae 
para el Game Boy 
Color un gran 
título de aviones 

en el cual 
tendremos que 
cumplir con varios 
objetivos y también 
podremos escoger entre 
las varias naves que hay, 
todo esto en el título de 
Air Force Delta. 


Tu misión será destruir 
ciertos objetivos para pasar 
de nivel o en otros niveles, 
llegar con el jefe y para eso 
cuentas con un radar para 
ver dónde están los 
enemigos, y destruirlos 

con el arma normal o con 
misiles, pero estos son 
limitados. Los objetivos 
pueden ser aviones, barcos, 
camiones, etc., así que tendrás que poner mucho ojo al 
radar y a la mira, ya que te indica donde está el 
enemigo y la ventaja es que la mira es automática. 


Se ve fácil, pero tienes 
que destruir a los 
enemigos antes de que 
se te acabe la gasolina 

y claro, tienes que 

tener en cuenta tu barra 
de energía. En algunas 
misiones tendrás que 
lidiar con un jefe al cual 
tienes que encontrarle 
el o los puntos débiles 
para destruirlo. 


A 


MA Como te mencionamos 

ca o A antes, puedes conseguir 
varios aviones, pero para 
lograrlo necesitas dinero 

y lo consigues dependien- 
do lo que hagas durante la 
misión. 

Puedes vender el avión 
que tienes para comprar 
el que te guste O 
ahorrar, para 
tener variedad 
de aviones a 
seleccionar antes 
de cada 
misión. 


Lanzamiento 


E Ne S EN 
F-S 

pe 

md 


Tiger 
lect 


— po 0 e o 


b CET 2000 Konami. 


Este título nos recuerda a los 4 Segunda ODIN cs 
antiguos retos de esta | . e 
compañía, a lo que nos 
referimos es que para poder 
jugar todo el juego y ver el 
final, necesitas jugar en la más 
alta dificultad, esto no es nuevo 
ya que hay varios título que 
tienen esta regla que para 
nosotros es una buena idea. 


Para todos aquellos que 
esperábamos un título de 
naves para el Game Boy 
Color, Konami nos trae Alr 
Force Delta, el cual tiene 


varlas cosas Interesantes 
como poder usar varlos 

av yiones los cuales tienes que 
ñibrar; destruir ciertos 
Mjetivos y que debes 

| pagos en la dificultad 
O? para ver el final, 


A E de juego, ya que ambos 
ero Festán muy simples, pero la 
verdad no está del todo 
mal, sólo será cuestión de 
que tú hagas tu propio 
juicio para saber si lo 
adquieres o no. 


Para continuar con tu aventura, este 
título cuenta con password, así 
podrás seguir con las naves que ya 
tienes y en el nivel que te 

quedaste, además de la dificultad. 


La verdad esperábamos más de este título Y sus se ve fácil, la Y 
mira es automática y lo único que ps e 
tienes que hacer es esquivar los 
ataques enemigos (que son'“bastante 
complicados, dependiendo de la 
dificultad) y eliminar cierto número 


de enemigos antes de que se te acabe a ii Pc 
la gasolina, pero los gráficos dejaron | 
- mucho qué desear y el “gamplay” Mirage 2000 a q 


es sencillo. P Buy SELL -Tienes que jugarlo en 
uy $ 12000 la más alta dificultad 

$ 10000 para ver el final. 

$ a -Puedes usar varios 

aviones. 


Si te gustan los títulos de naves y no 
eres muy estricto en cuanto a gráficas 
o estilo de juego y sólo quieres pasar 
un buen rato, te recomendamos este 
título, pero no esperes mucho ya que 
la dificultad en sí, es esquivar los 
ataques enemigos. 


Lo malo es que... 


-Gráficamente nos deja 
mucho qué desear. 

-La temática es muy 
sencilla. 


E 


Para todos los fans fl 
del Basket Ball ¡35 
profesional ha $ 
llegado una nueva ¿45 
ae versión de los is 
— dos títulos de NBAJam. Esta 
- es la nueva versión del 2001 y co- $ 
-  moen todas las versiones de este 
- estilo en NBA los juegos son como 
de exhibición donde 2 integrantes 
de algún equipo famoso juegan 
| E contra otros 2 
añía. des E solamente, no es 
| un juego con | 
todas las reglas K. 
profesionales 
sino nada más es 
para que hagas 
ataques 
espectaculares. 


Este título 
tiene como siempre en el 
menú el modo de Season, 
que es para que vayas 
ganando de uno en uno 
hasta llegar a la final y 
AN también te dan la 

a] oportunidad de ver contra 

quien vas en esta mini 
temporada. 


Tambien existe el mod 
Head to Head que si 
solo para que practiqu 
contra otro equipo si 
tener que ganar a fue 
solo como practica. 


En el modo Practice sóla 

está tu equipo para que 

puedas ir perfeccionandt 
tus ataques y así llevarlo a la práctica en un juego 
Season o Head to Head. 


Como siempre en todas las 
versiones de NBA Jam se 
encuentran dentro de tu 
GBC todos los equipos 

de las conferencias de la 
NBA y claro los jugado- 
res más famosos que 

tiene la NBA inscritos. 


Lo más innovador es la 
opción de jugar vía cable 


CÓNTINUE link contra otro GBC. 
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H llegado el momento de retomar lo que dejamos 
pendiente y para no utilizar mas espacio del que 
tenemos apartado para este Nintensivo, pues a darle 
que pa” luego es tarde. 


Una vez que puedas llamar a Epona para que te auxilie en 
: y tu aventura, llámala 

|| mientras te encuentras en Termina Field y dirígete a toda velocidad hacia la 

ff cerca que se encuentra en el Oeste del mapa, salta la cerca y te encontrarás 

g en la zona conocida como Great Bay. 


J Al llegar a la playa, desmonta el caballo 
para acercarte al mar, ahí verás sobre el 
cielo una parvada de gaviotas. 

Sin tardanza, dirígete a donde se encuentran las gaviotas para 
encontrar a un moribundo Zora, al rescatarlo te dirá que se 
encuentra atormentado, tócale la melodía Song of Healing para que 
- él a su vez te ayude con sus poderes. | 

Una vez con la máscara de Zora, nada hacia la estructura que se 
ve al fondo (cerca de donde rescatas a la criatura marina) y golpea 
la estatua de Soarin con la espada de Link. 

- Regresa a la playa y camina sobre la arena a la cueva que está al 
sur del mapa. Una vez en la nueva área, entra al mar y dirígete 
hacia la gran isla (no te apures, sólo hay una verdaderamente 
grande) y rodéala para ver su parte posterior, te encontrarás con 
Lulu, la vocalista de Indigo-Go's (la banda de músicos Zora), habla 
| ey ella como Zora y golpea la estatua de Soarin con la espada de 

Link. 

Toca "Soaring Song" para dirigirte al South Swamp y cómprale una 
a Red Potion (Posión Roja) a Koume por 20 Rupias. Una vez con la 
y poción, teletranspórtate a Clock Town, sal por la puerta del Este. Una 
vez en Termina Field, toca "Epona's Song" y monta a Epona hacia el 

y Este para llegar al Ikana Graveyard. Salta las cercas y una vez que 
"llegues a una gran muralla, bájate de Epona y camina hacia un círculo 

| de piedras que podrás ver hacia tu derecha. Utiliza el Lens of Truth para 
MN ver a un ido cansado, dale la Red Potion y en agradecimiento, él te 

| dará la Stone Mask. 


Teletranspórtate hacia el primer punto de Great Bay, conviértete en Zora y 
salta al agua. Nada hacia el Este del Mapa y podrás ver un pequeño 
punto en el mapa en el que parece haber un corredor hacia una nueva 
cc ren sección, sólo que dicho corredor está 

pen Eo 00 E cerrado por unas tablas de madera bajo 
$ CIA E el agua. Toma un gran impulso para 
romper las tablas y así abrirte paso 
hacia Gerudo Lagoon. 


erddo Lagoo 


Dentro de esta área serás presa fácil de los ep Gerudo, pero 
utilizando la Stone Mask pasarás desapercibido por las guerreras. 


Observa hacia la izquierda y podrás apreciar una rampa que sale del agua, 
dirígete hacia dicho punto y encontrarás un switch muy parecido a los que 
encontraste en SnoN el Dungeon, así que usa al Goron para activar e 
switch y ahora conviértete en Zora para | 
entrar a la laguna y entrar a la fortaleza | e. 
por la puerta submarina. 
Dentro del laberinto submarino, te 
podemos decir que hay algunos 
rompecabezas de jalar o empujar 
bloques, activar switches rápidamente o 
de simplemente esquivar minas, nada del 
otro mundo, por lo que retomaremos el 
curso hasta cuando te encuentras dentro 
del área en donde hay varias guerreras 
Gerudo. 
Al llegar al patio principal, sube por las escaleras centrales y entra por la puerta correspondiente, ahí 

| podrás ver a la jefa junto con algu- 
nos guardias. Dispárale una flecha 
a la colmena que hay en el cuarto y 
así podrás entrar a la habitación 
A que se encuentra en un nivel infe- 
rior, ahí encontrarás el HookShot, 
sólo te resta encontrar los cuatro 
huevos de Zora para acompletar 
la misión en la fortaleza Gerudo 
A (algo tan fácil que es inútil darte 
demasiadas especificaciones). 


Una vez que encuentres algunos huevos o los cuatro (debes de meterlos 
dentro de los frascos que tengas disponibles), llévalos al laboratorio del 
Great Bay (justo donde está la primera estatua de Soarin) y déjalos caer | 
dentro de la gran pecera que está en el centro del cuarto. 

Muy probablemente tendrás que regresar a la fortaleza Gerudo, sólo que 
con el HookShot te será mucho más rápido entrar. 


Ya con los cuatro huevos de la fortaleza Gerudo, sólo te falta encontrar 
otros tres, pero estos se encuentran en una sección extra del mapa que se localiza al Noreste del laboratorio, 
para ser más específico, la entrada a esta nueva área está representada por dos columnas que salen del 


agua 
Al llegar a esta parte, lo único que puedes hacer es caminar hacia los letreros procurando mantener una 
visión sin que pierdas un objetivo de | a. 

vista, algo confuso, pero al seguir los 
letreros no tendrás ningún problema. 

Al llegar a la gran fosa, te encontrarás 
con varias anguilas que salen de cuevas 
al rededor de la fosa, elimínalas con las 
navajas del Zora y dentro de las cuevas 
a... los tres huevos que te hacen 
alta. 


Al llevar todos los huevos al 
laboratorio, verás que las criaturas te 
enseñarán una nueva melodía: 
"New Wave Bossa Nova" 
Ahora ya es tiempo de que regreses a 
Zora Cape (teletransportándote hacia el 
segundo punto de Great Bay) y como 
Zora, tócale la nueva melodía a Lulu, la 
chica Zora solitaria, para que un nuevo 
guía te lleve hacia el tercer calabozo (sólo tienes que utilizar el HookShot en una palmera que está arriba del 
nuevo personaje). 


En este templo hay muchas maquinarias, de hecho tendrás que fijarte 
muy bien en tus alrededores y utilizar el objeto más adecuado para la 
misión. Bajo el agua o fuera de ella encontrarás varias llaves que 
tendrás que abrir o cerrar para cambiar tu entorno, fíjate bien qué es lo 
- que hacen para así tomar una ruta. 
Por 
otra 
parte, 
aquí 
encontrarás las flechas de hielo, estas te 
pueden servir para congelar cascadas de 
agua, enemigos o simplemente crear 

. A nEioma: que flotarán sobre el agua 

] para así alcanzar lugares más altos que 
estén enmedio o al final de un estanque. 


Este gran ojo está rodeado por pequeños ojos a los 
cuales tendrás que eliminar antes de poder 


_ Está de regreso y es mucho más fuerte que causarle algún daño, esto representa gran 
nunca. Dale unos espadazos y esto hará que porcentaje en la batalla debes valerte de cualquier 
se forme una gran gelatina en el techo. arma. 
Dispárale una flecha de hielo a la gelatina Al dejar desprotegido al gran ojo, asegúrate de 
antes de que 


quo algunas 
lechas para que 
hagan el trabajo 
cuando el 
enemigo se abra. 
Al exterminar a 
todos los 
pequeños ojos, el 
ran ojo se te 
anzará; utiliza 
tu espada para 
repelerlo y así 
obtendrás 
fácilmente el 
cofre en el que 
encontrarás las 


flechas de hielo. 


A: te caiga 
á encima 0 
prepárate para 
recibir un gran 
daño. Cuando 
caiga Gekko, ya 
sea que le peques | 
d con la espada o 
e simplemente 
| tírale algunas 
flechas normales. 
Al derrotarlo 
obtendrás la 
Boss Key. 


Esta es una de las batallas más difíciles 
del juego, por lo que te recomendamos 
AR que tus botellas estén llenas con hadas. 
Gargarmian Masked Fish e MN Gryorg es un gigantesco pez al que 
GYORC ( tendrás que atontar dándole con flechas 
dé ! ; 3 para posteriormente transformarte en 
Zora, sumergirte en el estanque y atacar 
a Gryorg. Otra opción es la de permanecer como Zora debajo del estaque y tratar de pegarle a Gryorg con 
trus navajas, así lo aturdirás y podrás aplicarle otro golpe. 


Bien, ya llevamos tres templos liberados, sólo nos falta uno. 

Te recomendamos que guardes tus avances después de hacer algo 
importante o cuando termines un templo. 

Regresa a Clock Town y sal por la puerta del Este, llama a Epona y entra 
al Ikana Graveyard. Sigue todo el camino pasando por las tumbas hasta 
llegar a una gran muralla. Toca "Sonata of Awakening" para despertar al z 
gran esqueleto y prepárate para en rentarlo. O 


El gran esqueleto te retará a que lo alcances para poder enfrentarlo, pero al acercarte, una barrera de 
fuego impedirá que lo logres. Cuando esto sucede, saldrán dos esqueletos a los que tendrás que 
eliminar rápidamente para apagar la muralla de fuego y continuar con la persecución. 

El gran esqueleto no se detiene mientras te enfrentas a sus secuaces, por lo que tendrás que dispararle 
a la gran pila de huesos con flechas 1 0 

para alentar su carrera. Cuando esté a 
una mejor distancia, lánzale flechas de 
hielo para congelarlo por unos segundos 
y aprovecha para darle unos espadazos. 
Cuando el Gran Esqueleto se da por 
vencido, te ofrecerá el cofre que hay en : 
la cima de la muralla, en donde . Wait! 


li is my loss! 


encontrarás la máscara "Captain's Hat”. || z Sheathe your weapon. 


Regresa en el tiempo al primer día y espera a que se oculte el sol para entrar al Ikana Graveyard usando el 
"Captain's Hat". Al llegar al panteón, te encontrarás con varios esqueletos descansando entre las tumbas. 
Habla con ellos y cuando te pregunten si quieres que abran la cúnibo, lógicamente diles que “Sí” y podrás 
entrar a un pequeño calabozo. 

Dentro encontrarás algunos vampiros, pero nada del otro mundo. Al encontrarte con un árbol, utiliza las 
flechas de fuego para quemarlo y así abrirte paso hacia un subjefe. ] 


ANN 
NN 


Este enemigo puede parecer lento y en 

verdad lo es, sin embargo, sus golpes son 

bastante mortales. 

Te recomendamos que saltes mucho, ya 

sea hacia los lados o hacia atrás, una as a | | 
vez que su golpe solamente haya roto el Ap II 0 ñ . ., 
aire o el piso, atácalo instintivamente y | 

regresa a una posición segura. 

Otra buena opción es el utilizar bombas, así que no se te olvide recolectar algunas. 


Una vez que termines con la existencia de Iron Knucle, podrás entrar a 
- un nuevo cuarto y aprender la melodía "Song of Storms". 
Antes de poder proseguir, necesitarás otra máscara, así que 
transpórtate hacia Milk Road, llama a Epona y móntala hacia el otro 
camino aparte del de Romanii Ranch, que te "Pana hasta el Rancho. 


ls that pathetic thing your horse? 


Una vez ahí, habla con los granjeros y 
ellos te retarán por tan solo 10 Rupias a 
una carrera de caballos con obstáculos. 


Í cant believe we lostí. 


at is th mas of t se EA4Uer O | o o " 
ig Una vez que hayas ganado la carrera y que los granjeros te dieron la "Garo 


load Mask”, regresa al Ikana Graveyard hasta cerca de donde estaba el soldado 
: A que te dió la "Stone Mask”. Aproxímate a la muralla y al utilizar la "Garo 

Mask" encontrarás a un personaje que sacará un arbol viejo de la tierra. 

Utiliza el HookShot en el árbol y así podrás proseguir por el camino. Usa 


las flechas de hielo para su a las criaturas del río y así cruzar del 


otro lado para seguir subiendo por los árboles con la ayuda del HookShot. 


A E. 


This is Ao place for one as full of 
life as you 


> 


Una vez que 
llegues a la cima, lo 2. 
rimero que tendrás que hacer es 
Uedar a la cueva en donde se que ve que era la fuente de un río, entrando 
te encontrarás un fantasma, toca la melodía "Song of Storms” para revivir 
el río. Sal de la cueva y verás que una pequeña niña sale de la casa 
musical, deja que se q y entra rápidamente a la casa, baja al sótano y 


(1 


ue 

hay en el fondo, de ahí saldrá un 
humano con una maldición. Tócale el 
"Healing Song" y obtendrás el "Gibdo 
Mask”. Sal de la casa y dirígete hacia el 
Oeste del mapa subiendo por las 
rampas, ahí encontrarás un pozo, baja 
fl por él para llegar al Underworld. 


En ésta parte del juego necesitarás algunos ítems para poder avanzar 
2 sin problemas, te los enlistamos para que puedas obtener todos los 
EN tesoros fácilmente: 


Una vez que tengas toda la lista completa, entra al Underworld y 
utiliza la "Gibdo Mask" para hablar con los Gibdo y saber qué es lo 
que necesitan y así te abrirán las puertas. 


o Al llegar al final del laberinto encontrarás el "Mirror Shield” y al 
chomp on. Someth A utilizarlo en fuentes de luz podrás desaparecer los bloques marcados 
Preferably five of. them... con un sol. 

da ÓN Cuando ya tengas el "Mirror Shield", te 
recomendamos que guardes tus avances 
ya que aunque puedes seguir avanzando hacia Ikana Ruins, necesitarás un 


ítem muy importante al igual que bastante tiempo. 


En Clock Town compra un Powder Keg y teletranspórtate hacia Ikana 
Canyon. Cruza en donde está el río y entra por la grieta, golpea el switch 
que está en le centro del cuarto y utiliza en Mirror Shield en la pared 
indicada, así llegarás a Ikana Ruins. 

Nuevamente, éste es otro semi-calabozo, fíjate bien en tus alrededores ya que 
necesitarás de todo tu ingenio y la "Gibdo Mask” te será de gran utilidad. 
Al llegar al techo de las ruinas, ed: hasta un punto en el centro donde 
verás unas grietas en el piso; aquí es donde debes de utilizar el Powder Keg. y , 
Al final de éste semi-calabozo, tendrás que enfrentar a antiguos guerreros [ y Pi 
bastante temidos y respetados, ellos son: P A e 


. Y Para empezar, ellos son fantasmas, por 
OS e Eo tome lo que se encuentran en un cuarto 

e + obscuro. La llave para eliminarlos es 
utilizando flechas de fuego en las 
cortinas para permitir que la luz del sol 
entre y lógicamente reflejar los rayos de 
luz hacia los enemigos con el Mirror 
Shield. Cuando el Rey tomó posición de 
combate, la cosa se podrá más difícil. 
BA] Atácalo con la espada y cuando tengas 
oportunidad, refléjale la luz del sol con 
elfesculo! así cuando se encuentre en el piso, tendrás que dejarlo bien 
alumbrado para terminar con él, pero no te confíes, ya que es bastante 
fuerte y sus ataques son poderosos. 


Al terminar con ellos, el rey te enseñará la melodía "Mekegara's 
Elegy Song" con la cual podrás dejar una estatua de Link para 
dejar activado algún switch, pero lo importante es que puedes dejar 
hasta 4 estatuas, lógicamente depende la forma que tengas al 
tocar la ra lodia: hs alli il ido is 


E, AN 
yawrself that you will oshed when 
YU sOy commands dl. 


cosisiontosiorsenzón co ls 


¿A Regresa al Ikana Canyon y dirígete al 
EN extremo Noreste del mapa en donde 
encontrarás la entrada a Stone Tower. 
Como te podrás imaginar, hay varios 
switches que debes dejar presionados en 
cierto orden para que te permitan seguir 
subiendo (utiliza "Mekegara's Elegy 
Song"). Sólo fíjate la trayectoria que 
toman para ubicarse y no te será muy 
atua de Soarin y entra finalmente al 


P dificil. Al llegar a la parte superior no te olvides de activar la est 
último calabozo. 


En verdad este es uno de los calabozos más difíciles de todos, necesitarás de todo tu conocimiento y 
habilidad para poder pasarlo, de hecho, necesitas tener un muy buen control sobre todas las 
transformaciones. Utiliza todo lo que tengas a la mano, bombas, flechas, incluso cajas para activar 
switches. Es recomendable que trates de 

eliminar a todos los enemigos de un 
cuarto ya que en la mayoría encontrarás 
cosas útiles. Si no tienes idea de cómo 
deshacerte de algún enemigo, pregúntale 
a tu hada, ella es tu mejor fuente de e | 
información. | : MES 


La primera parte del : 
templo llega a su final cuando 
obtienes las flechas de luz, así tendrás que salir del templo y regresar a 
donde está la estatua de Soarin. En esa plataforma sólo coloca los dos 
primeros bloques (los que se activan con los switches) y podrás ver una 
gema roja que se encuentra por debajo del piso antes ie entrar al templo, 
dispárale con una flecha de luz y así activarás la segunda parte del 
calabozo, por lo que al regresar, todo será muy diferente, para ser más 
preciso, te pondrán las cosas de cabeza. 
Al llegar hasta este punto, ya estarás lo 
suficientemente curtido como para que te 
tome tiempo, pero a grandes razgos 
sabrás muy bien lo que tienes que hacer. 


Este fantasma es un poco más grande en 
Pl Ea de los Garo que normalmente aparecen 


en el Irana Canyon y lógicamente es más veloz. Un verdadero hijo de la noche y como tal, uu 

Al principio te atacará normalmente, esto es utiliza una hoz para terminar con sus | 

aventándose hacia ti con las navajas de frente; te enemigos, pero eso no es todo, también trae 

recomendamos que utilices el "Bunny Hood" para una horda de murciélagos que lo protegen. 

moverte con mayor soltura y esquivar mucho más La única manera de derrotarlo es tomando tu "MEAN 

fácilmente los ataques. Cuando Garo falle, atácalo distancia para darle con una flecha de luz, así ¡es 

rápidamente por la espalda. Después de algunos lo paralizarás por unos segundos, acércate y MIS 

es comenzará a caerte del techo; inte golpeálo con la espada, pero rápidamente A 

muévete aléjate «ii 

constantemente para que | 

para esquivarlo y no alcance PA. 

darle más a darte con 

golpes con la su arma. > 

espada. Al golpear 

Al dettolado. a los 

obtendrás las 2 es murciélagos 

flechas de luz. obtendrás | 
frascos de a 
magia, al dl 


igual que hay y corazones en las esquinas "> 


del cuarto. Repite la dosis para que puedas obtener 
la Boss Key. 


Antes de llegar al cuarto del jefe del templo, tendrás que vértelas cara a cara con este golem, nada difícil ya 
pa debiste de haber eliminado a uno similar antes de llegar hasta este punto, sin embargo, para los 
espistados, aquí está la solución. | 
Acércate rápidamente antes de que comience a atacarte con su rayo (el cual puedes detener un poco con el 
escudo) hasta que su gran ojo se torne 
amarillo. Asegúrate de estar lo nono. A 2” "O 
suficientemente cerca de él para pegarle Mii Return ms A) 
un flechazo en su ojo vulnerable o de lo ; 
contrario las rocas aparecerán y muy 
seguramente te pegarán. Repite la 
secuencia y él te permitirá obtener la 
"Giant Mask" que te será muy útil 
contra el gran jefe. 


Al entrar con el jefe, te percatarás que 

son dos enormes gusanos que salen de la 

tierra y) se te aventarán para causarte 

gran daño. Gracias a su gran tamaño, es 
algo difícil atinarle cuando pasan sus 
cabezas; la forma más facíl de darles es 
haciéndote de su tamaño, y ¿cómo haces . co > 
eso? pues utilizando la máscara que acabas de obtener, "Giant Mask”, pero mientras la tengas puesta, estarás 
consumiendo magia por lo que tendrás que apresurarte a pegarles. Te recomendamos que también rompas los 
pilares de ese nivel para recuperar más magia. En caso de que por azares del destino se te acabe la magia 
tendrás que enfrentarte a bombazos y flechazos y aunque es algo tardado te recomendamos que no te 

ML desesperes. Al deshacerte de estos infernales gusanos ya estarás a un paso del final. 


Como podrás recordar la torre del reloj 
está cerrada hasta la noche del tercer 
día, por lo que tendrás que adelantar el 
tiempo hasta que el reloj se abra. 
Una vez que estés ya con el Star Kid 
utiliza tu ocarina para llamar a los 
antiguos Dioses con la melodía 
| “Oath Of Order”. Al pasar el cinema 
os da ha A serás teletransportado a otro mundo, e 
donde se verá un gran jardín y cinco niños al pie del árbol. Tres de los niños te pedirán máscaras, nc 
los tomes en cuenta y habla con el niño que está sentado, él te llevará directamente con el 
espíritu de la máscara de Majora. 


Ha llegado el momento de la verdad, el espíritu de la 
máscara hará todo lo posible por quitarte de sus 
planes, así que demuestra de qué estás hecho. 
Como ya es costumbre, la máscara tiene tres transfor- 
- maciones y lógicamente cada una es bastante agresiva. 
En la primera fase no podrás pegarle de frente, por lo que 
tendrás que esperar a que baje dando vueltas y trate de 
pegarte con este ataque, esquívalo y pégale con la espada. 
Después de algunos golpes, el resto de las máscaras entra- 
rán a hacerle Cia a Majora; sólo dale varios flechazos a 
las demás máscaras sin descuidar a Majora. Cuando te des- 
hagas del resto, Majora tendrá más trucos bajo su manga, pe- 
ro en generál debes de esperar a que baje dando vueltas para 
poder darle un golpe. 


En la segunda fase la máscara será mucho más hábil pero 
imposible, sólo trata de mantenerte cerca y al darle con la e 
pada la paralizarás por un instante para seguir dándole unc 
cuantos golpes más. Si prefieres, puedes pegarle con una 
cha de luz y así paralizarla por un Beñodo más largo y da 
más espadazos. 

Ya en la última fase, la máscara obtendrá unos tentáculos cc 
los que obviamente tratará de latiguearte. Aléjate y cuando i 
tente darte con el látigo, dispárale una flecha, así tendrí 
tiempo de acercarte y darle unos buenos catorrazos. Otra fo 
ma de hacerlo es correteando a la máscara y golpeándola « 
cuanto baje la guardia. 

Después de unos golpes la vencerás y podrás sentarte a y 
tranquilamente el final del juego. 


¿Pero qué dices? ¿Que en varias partes del final salen algunas máscaras con los créditos? Síp, para ver el 
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final completo tienes que juntar 
8 absolutamente todas las máscaras, 
incluyendo la última que sería la cuarta 
de transformación. ¿Y qué es lo que 
y tienes que hacer para conseguir todas? 
e Eso lo veremos en el próximo número de 
tu revista favorita. Hasta la próxima. 


Para todos los fans de las piruetas ahora 
sobre la bicicleta les tenemos un título para GBC, que es 
el de Dave Mirra Free Style Bmx donde tú eres el 
protagonista de una galería de piruetas. Y como siempre, 
te recomendamos utilizar casco y protección para 
disfrutar de este tipo de deportes extremos para evitar 
cualquier problema de fracturas, etc. 


se PLA 


po 


Ad Enmeste 
Ea título 


puedes 
escoger 
nada más 
el tipo de 
pista, pero 
en cada 
pista tienes 
que hacer 


También el juego cuenta con una lista de 
los 20 trucos que puedes realizar en tu 
trayecto, esto es aid innovador porque 
casi todos los 
juegos de 
hacer trucos 
no traen este 
menú, sino 
tienes que 
ingeniártelas 


pa SE Ll 
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las pruebas Er ia para sacar 
le te piden para que obtengas los z A A a cada uno. 
ofeos por realizar los trucos que El BARSP IN 
ecesitas para esto. Por ejemplo tendrás MECA =D 
e hacer que el ciclista obtenga todos AB _ +» BACH 


items que están en la pista que son 
is de pintura. 


También hay un modo de 
multiplayer que mediante 
tu práctico cable link 
podrás hacer trucos contra 
otro videojugador. 


mo siempre en los juegos 
este tipo, también tienes 
que sacar pistas que no 
tán listas, de otra forma 
tienes que terminar trofeo 
r trofeo para obtenerlas, 
ada pista hay diferentes 
pruebas. 


- Hay infinidad de trucos 

para hacer. 
- Tienes que sacar las pistas 
y esto lo hace divertido, 


PD 


De movilidad, gráficos y 
sonido, este título es muy 
regular (tirándole a malo), 
así que no esperes mucho 
pudo haber sido mucho 
mejor, sobre todo por la 
licencia del nombre. 


El manejo del ciclista tiene 
un poco de dificultad, 

- En las rampas sólo salta 
hasta una altura, no se 
incrementa la velocidad, 


Copyrigth 2000 Acclalm entrelaóR 


movién- 
dose en 
ambien- 
tes 2D MMESTO 
fue sin duda 
un capricho 
artístico y se 
nota la 
intención 
de darle 
un enfo- 
que diferen- 
te a los 
mundos que 
ya estaban 
creados 

en otros 
juegos de 
Mario, basta 
ver que el 
castillo de la 
princesa 
Peach es 


NO. de Jugadores 
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Desarrollado por Intelligent Systems (compa- 
ñía que ha programado excelentes títulos 
para el mercado americano y japonés, como 
Paneru de Pon, Fire Emblem, Battle Clash, Metal 
Combat: Falcon's Revenge y Card Heroe), Paper 
: Mario tiene como característica principal de com- 
A binar a personajes 2D (hechos como de papel), 


sumamente parecido al de Mario 64, pero con 
un toque visual distinto. Los personajes tam- 
bién tienen estilos diferentes y, como lo has 
visto en otros artículos que hemos publicado de 
este juego, puedes ver la nueva apariencia de 
Mario, que si bien sólo será usada en este juego, 
luce muy bien. Es muy probable que jugadores 
que gustaron de Super Mario RPG se vayan 
con la finta de que este título es completa- 
mente diferente y por eso no quieran jugarlo. 
Y, efectivamente, esta “seudosecue- 
la” es distinta en muchos aspectos 
a la primera parte, sin embargo 
hay muchas cosas, sobre todo 
en el gameplay, que mantienen 
dentro de la ' 
misma línea 
a ambos 
juegos. 
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Desde que fue 
mostrado en el Space 
World hace dos años, 
Paper Mario (llamado 

en su país de origen, 
Japón, Mario Adventu- 
re) ha tenído en ascuas a 
todos los videojugado- 
res y a la prensa especia- 
lizada, debido a que este 
juego, que originalmente 
se iba a llamar Super Mario RPG 2, abandonó el “look” y estilo 
de aquel título predecesor de éste, mismo que fuera desarro- 
llado por Square y Nintendo. A diferencia de Super Mario 
RPG, Paper Mario está “aparentemente” enfocado a los jóve- 
nes, debido a que parece un cuento para niños, aunque recuerda que las apariencias engañan. 


CopyrightO) 2001 Nintendo 


El alma de 
los RPG, sin 
duda, es la 
historia y en 
el caso de 
Paper Mario, 
Nintendo se 
encargó de 
ponerle un 
buen “story 
line”. Todo 
comienza cuando Bowser, harto de ser derrota- 
do todo el tiempo por Mario, decide unir fuerzas 
con una bruja llamada Kammy Koopa y con su 
ayuda, roba el Star Road y neutraliza el poder de 
las siete estrellas sabias. Con el Star Road (un 
bastón con una estrella en la punta), Bowser, el 
rey de los Koopas, tiene el poder de que sus 
deseos se hagan realidad. Mientras la princesa 
Peach, quien 
esa noche 
estaba 
dando una 
fiesta en su 
castillo, está 
con Mario 
lamenamen- 
te en un 
salón, Bow- 
ser entra en 
acción, 
irrumpiendo en la fiesta y armando un alboroto. 
Su primer deseo, obviamente, fue ser lo suficien- 
temente fuerte para derrotar fácilmente a Ma- 
rio. Después de que el pobre plomero termina 
siendo lanzado por la ventana, Bowser se roba 
el castillo con todo y princesa Peach. Al regresar 
en sí, Mario se da cuenta de que esta vez su 
misión no será tan sencilla, pero con la ayuda de 
una familia de Goombas buenos, emprende la 
aventura, en . a 
búsqueda de | .. 
una respues- 
: ta para 
detener al 
ahora 
invencible 
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koopa. 
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Hu 4? Bhat? » 
iio od Durante el recorrido, te encon- 
trarás con muchos personajes Como su 
que te serán familiares, como predecesor, 
los goombas, los koopas, los Mario viaja 
bob-oms y otros, además de que en el 
hay muchos personajes nuevos. mundo en 
Los escenarios también son tiempo real, 
extraídos de otros juegos de la interactua 
serie de Mario, pero también hay con otros 
nuevos lugares qué visitar, como personajes, 
la playa, la estación de tren, el océano, los bosques encantados y más. usa objetos y entra a tiendas para comprar 
Cada escenario está presentado de una forma muy colorida, parecida a nuevos y útiles accesorios. Y, al igual que Ed 
los libros infantiles que al abrirlos, se despliega un castillo; como Super Mario RPG y a diferencia de los RPG's 


convencionales, aquí puedes ver cuando se 
acerca un enemigo y tú decides si inicias una 
batalla o evitar el encuentro. Y, una innovación 
en este punto es que, si mientras caminas en el 
mapa, te encuentras a un enemigo y lo golpeas, 
por ejemplo, con el martillo de Mario, en lugar 
de sólo tocarlo, al entrar a la pantalla de bata- 
lla, automáticamente Mario hará un ataque al 
enemigo, sin que se te descuente un turno, de 
esta forma tendrás la ventaja, aunque ten 
cuidado, ya que hay enemigos que atacan en el 
mapa y si te dan, la pelea comenzará con un 
ataque del adversario. En este título también 
se incluyeron muchos elementos de otros títu- 
los de Mario, como los cubos con el signo *?” y 
los ladrillos, de donde podrás obtener monedas 
que servirán para comprar cosas. 


puedes ver en las fotos, estos son como los gráficos tipo "a mano” que 
se utilizaron en Yoshi's Story, sólo que esta vez los fondos son poligo- 
nales y la cámara puede seguir la acción desde diferentes ángulos. 


Las batallas son por turnos. Mario podrá elegir 
entre los ítems y los ataques para 
resolver una pelea, además de 
que tiene ataques especiales, co- 
mo atacar con el martillo o saltar 
sobre el enemigo. Algo que se to- 
mó de SMRPQG fue la cuestión del 
“Tiiming”, asunto que consiste en 
que, después de ejecutar un ata- 
que, durante la animación, si pre- 
sionas cierto botón o si mueves 
el control stick en cierta direc- 
ción y en el momento adecuado 
(de ahí el término “timing”, que significa “ritmo” o 
“precisión”), harás un mayor daño al enemigo. Y 
algo muy especial es que en las peleas debes tener 
cuidado, ya que se aplican las reglas de los otros 
juegos de Mario, así que, por ejemplo, si tu enemi- 
go es un 
caparazón 
con picos, 

| a no podrás 

oa made the tirst Strike! Ao atacarlo con 
A Ni, EA 
que te 

harás daño. 
Y, ahora, la 
forma de ha- 
cer experlen- 
cia y subir de 
nivel es más fácil, y cada que lo hagas, tendrás la 
opción de elegir una de tres habilidades que quie- 
ras mejorar, como los Ataques especiales o tu HP. 


En Paper Mario, hacerte de ciertos amigos es una llave para ir más 
lejos. Es por eso que es raro ver a Mario haciendo equipo con un 
Koopa, un Goomba y una Bobomb, pero será necesario para avan- 
zar. Con el comando *Friend”, Mario puede llamar a uno de sus 
amigos para ayudarlo, tanto en el mapa como en las batallas. Por 
ejemplo, si el camino está siendo bloqueado por una pared, basta 
llamar a tu amiga Bob-omb para que se encargue de volarla. La 
forma de encontrarte con estos 
amigos es hablando con la gen- 
te en los pueblos y ayudando a 
los que están en problemas. 


' Lo bueno es que... 
ft. -Los gráficos son impactantes 
y k ha . 

7, -Si jugaste Super Mario 


Como te dijimos, aparentemente Paper Mario es un jue- 
go para niños, pero en realidad es un excelente RPG, 
con una historia muy bien contada, gráficos únicos 
y un game play fuera de lo normal, donde encon- (Ss xy | 
trarás algo curioso en cada rincón. Esta fue una y NY "Ao e E 

probadita, pe- a 50 


ro próxima- | | A menos largo. 
mente esta- / á a : 


remos dan- Mé A Oy DI” - -Por fin aparece Luigi. 


do los Tips y 


| el Nintensivo "WM di 
a 00 cc de este estu- paz p. 2. : a dd q 


pendo RPG, ) Se y -A yeces la música 
que te reco- YA RITA SS de es muy tranquil. 
mendamos . ; | pr. 

ampliamente. 


Uno de los géneros que se 
han visto invadidos por 
varios personajes que no 
tienen nada que ver con el 
mismo, son los Pinball. 
Hemos visto a Pokémon, a 
Kirby e incluso a Ariel, la sireni- 
ta; ahora veremos un juego 
que retoma el clásico estilo 
de los pinballs. 3D Ultra 
Pinball es uno de esos juegos que nos recuerdan mucho 
nuestros tiempos de los buenos pinballs de antaño (no 
queremos decir que las nuevas versiones sean malas), donde 
tenías que saber manejar la bola con destreza y velocidad. 


Este juego cuenta con 
muchos elementos de 
los originales pinballs 

de Arcadia, como 


Como sabrás, 
el objetivo de 
los pinballs es 


obtener el 
los botadores, los 
mayor agujeritos donde 
número de s ) ¡ 
obtienes premios o 
A los caminitos que te 
determinada llevan pco 
cantidad de 
secciones. 
bolas, las 


cuales puedes hacer rebotar con ayuda de 
los flippers que están dentro del tablero. 


Cuando haces 
algo especial o 
juntas determi- 
nada cantidad de 
elementos, 
puedes ver cam- 
bios en la mesa 
de juego, incluso 
los chocolatitos 
que adornan el 


También cuenta 
con Flippers en 
la parte superior 
del tablero para 
que puedas 
manipular las 
bolas en la parte 


de arriba y juego. 
conseguir más 
puntos. 

paa : Est 

eo Entel 1namet Si eres lo suficientemente juego es 

O bueno para lograr una muy 

BZD» buena puntuación, tus ré- reco- 

cords podrán ser grabados menda- 

en el juego con las clási- ble 

cas iniciales para que pue- para los 

das superar tus marcas. videoju- 

gadores 


principiantes o no tan experimen- 
tados, ya que se puede aprender a 
jugar de manera fácil y además se 
pueden entre cuatro personas 
alternando turnos. 


Cuando entras en alguno de los 
múltiples bonus de los juegos, tienes 
un tiempo limitado para meter la 
bola en alguno de los agujeros de 
la mesa o bien, para pasar la bola 
por ciertos puntos, debes tener un 
buen dominio de los flippers para 
esto. Recuerda que puedes mante- 
ner el botón apretado para mantener el flipper arriba y tener la bola 
quieta, después podrás liberarla y pegarle con más precisión. 


Y 
Lo bueno es que; 
--Es sencillodejúgal 


3D Ultra Pinball:Thrill Ride es uno de esos juegos que no son muy 
malos, pero tampoco muy buenos, es fácil de jugar y tiene cosas 
buenas como la opción de rumble y los multijugadores, pero le 
falta más variedad de tableros y de opciones, es recomendable 
sólo si eres muy fan de este tipo de juegos. 
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NINTENDO”? 


Para los fans de EP 
los X-men lala 


Activision ha 

traído un súper 

título 

con los 

personajes 

del clan del 

Dr. X, 

llamado 

Mutant 

Wars para 

tu GBC. 

En este juego podrás vivir las aventuras de los X-Men 
al máximo con Wolverine, Storm, Gambit, etc. 


Este título cuenta única 
y exclusivamente con 2 
modos de juego donde 
puedes jugar con los seis 
integrantes del equipo; 
cada uno tiene su modo 
de pelea diferente, esto 
es, como si fueran tus 
vidas y cada que te 
eliminan a un X-Men 
seguirás con otro hasta que se terminen. 


o 


STURM MANE TS 
HE mms 


Wars es que el profesor 
Xavier te manda a que 
llegues a eliminar a 
Magneto el 
archienemigo de los 
X-Men. 


Memoria 


Cada nivel tiene un subjefe, antes de llegar al 
subjefe deberás encontrar un ítem en forma de 
llave para que después de eliminar al subjefe, 
puedas continuar en el siguiente nivel. 


(DOLUERINE SPECTER 
HP HP 
AA : : UNHA="- YOU WON TY KNOW 
da : e a .. NOFTHIN”"=>- FILL 175 
TOO LATE?! 
HEM, MEN""- 000--** 


En el modo de Historia 
tendrás que derrotar a 
cada enemigo que te 
vaya saliendo, pero hay 
unas naves que están 
volando sobre ti y sólo 
saltando podrás 
derrotarlas; cada que 
derrotas a un enemigo oO 
eliminas alguna nave te 
darán un ítem en forma 
de corazón que te servirá 
para subir tu energía y 
cuando está llena, te 
suben la energía de los 
poderes de los X-Men. 


AE Mutant Wars en modo de ( Segunda opinión 
historia tiene varios subniveles 


ei Sl lOs Para tratar de impedir la 
encuentran en este juego; por . inevitable muerte de la 
ejemplo, la llave con la que, furtiva X-Men manía, que se 

después de eliminar al subjefe dto dió con la película, Cal... 
O NN Pasas de nivel o una piedra roja menos hasta que esté lista la 
.. a Secuela) llega Mutant Wars 
al GBC. Definitivamente 
diferente a la versión de 
Mutant Academy, este 


a 
3 
O 
BADALEA LD 


” existe un super ftem que sirve para revivir a todos 
ten que te han eliminado; es una gema verde que te 


tras en los subniveles escondidos de cada nivel. cartucho tampoco es lo que 

estás esperando si te consi- 
do es una especie de Survival con el cual puedes deras fan, lo que quiero 
da más con los subjefes hasta que te eliminen y te decir es que éste juego no 


cuantos Wins hiciste. es más que otra oportuni- 


dad de aumentar la bien 
ganada popularidad de 
Wolverine, mientras el 
resto de los X-Men 

e. -sucumben ante los ya 
LA gastados villanos de 
iii uno ui otro 


n para que no ers desde 
p de 


PASSWORO 


Finalmente y tristemen- 
- te, este cartucho 
termina siendo una 

pesadilla conceptual, 
corto, sencillo y sin 
mucha acción. 


THE ARKHAM 


Lo bueno es que... 


lego en cuanto a gráficos es muy bueno; sí tienen forma de -Las vidas son diferentes 
los personajes; no lleva una historia muy armada, los otros personajes. 


no son tan hábiles como Wolverine, pero todos tienen -Puedes recuperar rápido 
habilida- tu energía cada que eliminas 


DE RINE Mia des a los enemigos. 
A Á 3% dra LoS -No son tan largos los 
ANA .. AO niveles, 


( Lo malo es que... 


-El único que tiene diferentes 
movimientos es Wolverine 
-No tienen guardia los X-Men 
-Las naves te bajan mucha 
energía y siempre están ah 


A A A O O A O A 


Cuando una película de Disney 
sale, nosotros esperamos el 
videojuego de esta misma 
película y en esta ocasión 
tenemos un título que, 
aunque tiene bastante que 
salió, no podíamos 
dejar de analizarlo y 
se trata de Dinosaur 
(Dinosaurios). 


Compañia 


Aquí 
í encontraremos a | 
seis personajes de la película | 
I (Aladar, Zini, Pho, Suri, Eemay | 
Url) para adrentarte en esta | 
nueva aventura que nos tienen preparado nuestros amigos de Ubi Soft. Podremos | 
experimentar varios puzzles, los cuales tendrás que resolver y en algunos momentos | 
| tendrás que valerte de las habilidades de cada dinosaurio para pasar ( O eliminar « a ciertos 
| enemigos molestos. ( A O IR Ed GRP UTA w 
| 


le 
i El estilo de cu nos recuerda al 
título de Super NES llamado The 
Lost Vikings, en donde las habilida- 
des de cada uno, ayudarán para 
sortear los peligros y lograr 
resolver ls os pe avanzar. | 


Dentro del juego 
encontraremos 
varios escenarios 
los cuales aumenta- 
rán el grado de 
ue dificultad, además 
Desarrollado MM de saber a qué 
a |. personaje usar, ya 

| que el trabajo en 
equipo será de gran 
| importancia para 
lograr pasar de nivel. 
Algunos enemigos 

UI | serán más fáciles de 
Memoria | eliminar con ciertos 
Pa ataques, así que debes 
ver cuál personaje es el 
mejor según sea el caso. 


Categoria 
8 En general los puzzles son 

¡ buenos, pero en algunos 

í momentos te aburrirás por 

lo tedioso y por que la 

| acción no es muy buena 

Í que digamos, tal vez lo 

| bueno es la opción de la 

| Game Boy Printer, ya que 

| puedes imprimir a los 

| personajes del juego, por 

Wi si eres fan de la película o 
| de los dinosaurios. 
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Compañía 


CN e E ES 
KONAÑN 
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Compatible.con 


storring 


Porku Pig 
aus 
MARUIN En lo más profundo del 
the espacio, Marvin el marciano 
MARIAN se encuentra viendo la 


televisión y de pronto ve un 
programa donde Daffy Duck 
(el Pato Lucas) lucha contra 
¡Marvin! que lo protagoniza Porky. 
Después de ver esto, Marvin se 
enoja y decide ir a la Tierra para 
darle una lección a Daffy por haber 
hecho ese programa. 


the. world 


| 
| 


<< o 


Después de Looney Tunes Como en el primer título, podrás cambiar 
Collector: Martian Alert, ahora de personaje y aprovechar sus habilidades 
tenemos la oportunidad de volver a para sortear los obstáculos.También 
jugar con estos personajes aunque tienes que cumplir ciertos objetivos para 
en esta ocasión controlarás a Marvin seguir adelante, como recolectar baterías 
quien capturará a algunos Looney para la nave espacial o encontrar ciertos 
Tunes para lograr su objetivo. aparatos para tu misión. 


Durante tu misión podrás obtener Ítems y guardarlos para cuando los necesites, 
como los átomos, balas para tu pistola, etc. La opción de cable link es muy buena, 
puedes hacer muchas cosas, 
una de ellas es poder competir 
con otra persona en 3 
mini-juegos o intercambiar 
personajes, con este mismo 
título o con el anterior, ya que 
los personajes son compatibles 
(más o menos como en 
Pokémon). 


de 

Ca ' 
A ; 

: p a y 
Jo 

o 


Puedes usar el radar para darte una idea de dónde se 
encuentran algunos ítems, también tienes que recolectar 
dinero para comprar en la tienda o descansar y 
recuperar tus fuerzas. En algunas ocasiones encontrarás 
unos cofres en los cuales encontrarás dinero, pero ten Cort 
cuidado, ya que otros son trampas y te atacarán. Ge ul 


"pPersu 
1vo como: 
planeta Tie 


| Como te mencionamos antes, durante el juego encontrarás rios o APRA 
| a otros Looney Tunes los cuales pueden ser útiles para tus antes años ON 


| planes, sólo necesitas derrotarlos y luego hipnotizarlos, para 
que se te unan. Recuerda cuál es la habilidad de cada uno 
para enfrentar cualquier tipo de situación como por ejemplo, 
Speedy Gonzales, puede entrar por cualquier agujero que - comanda 
veas y ahí encontrar varias cosas - momento MRBSTOS 
que pueden ser de mucha utilidad e dl A an ys entendemos 

como energía, dinero, que en En | Dostbte que 

total son como 45 Looney Tunes y a 

que puedes conseguir y si por ahí X-2 no hay 
te falta uno, puedes intercambiar | A 
con un amigo para formar tu : A 
colecciona 


En general es muy buen título, ya 
que tienes que conseguir a varios 
personajes y cuentas con varios 
ítems que serán de mucha utilidad; 
las gráficas y la música van acorde al 
juego, así que si a ti te gustó el 
primer título, no dudes en jugar este 
y ayudar al marciano Marvin a 
conseguir su venganza. 


Lo malo es que... 
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Como ya es 
tradición, los 
mejores dibujos y 
los mejores artistas 
en la sección No. 1 


y au 
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Ñ a 
k uu 
k val 

y ul 

k al 

' al 

a 4 

h 4 


] 
¡ 
E 
R 
¿ 


Aunque este mes son 
POQuitos esperamos o ce. 
que estas buenas ideas ¡Saad 2 eri 
inspiren a muchos más a A L 
formar parte de una 

Sección consentida 


Eros oyer 


UL 14) 
ntrarás los mejores 
dibujos que recibimos 
para la sección 

dos”, muchas 
felicidades a todos. 


h 
vil 1 . uv a 
l , ¿bre SA el A 
3N Y 1 vis Y 
' 4 Ñ y 
e > WA p A lis Prpe rr. 
l AAN Ñ AN EY | 
A A a 
: ; y Pu prsasir de a ASP SAS 
bd 4 Y A ANN Y) y ] Í es 4 a 


lu: 
ARS A 


Y, 


; bre completo a la s ¡bleb: 


ES C.P. O 


Revista Club Nintendo 
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Creo que este número nos hubiera quedado 
mucho mejor si no hubiéramos incluído la 
sección de Wario, pero ni modo, ojalá que 
por lo menos no te haya parecido tan terri- 
ble. Como ves, y como veo, lamentablemen- 
te, los análisis de cartuchos para el Nintendo 
Óó4 cada vez son menos, incluso ya hay más 
análisis del Game Boy Color. Nos hubiera 
gustado que la transición del Nó4 al Ninten- 
do Game Cube hubiera sido tan suave como 
la que ocurrió del NES al SNES o como la que 
hay actualmente del Game Boy Color al Ad- 
vance, pero ni modo, es decisión de los licen- 
ciatarios el ya no producir juegos para el más 
fantástico sistema de 64 bits de la historia. 
Pero, como dicen, lo mejor llega al final y tí- 
tulos como Spider-man, Banjo-Tooie, Poké- 
mon Stadium 2, Sin and Punishment, The Le- 
gend of Zelda: Majora's Mask, Conker Bad 


LOS mAS JUGRODS 


Fur Day, Paper Mario y Dr. Mario 64, entre 
muchos otros, nos dejan con ganas de más 
en este sistema. Este mes aparece el Game 
Boy Advance en Japón, en Mayo será presen: 
tado el Nintendo Game Cube en el Ez de los 
Angeles y en Julio, si las cosas van como van, 
su debut en el oriente será un hecho. Aún no 
es tiempo para decirle adiós al Nintendo 64, 
sin embargo, ya hay que ir poniéndonos "du- 
ritos” ya que cada vez hay menos juegos. To- 
do este choro es para invitarte a que nos es- 
cribas, diciéndonos cuáles fueron, según tu 
criterio, los mejores títulos de esta consola, 
ya que estamos preparando un artículo con 
lo mejor del Nó4 y queremos tomar en cuen- 
ta todas tus opiniones. | 
Más en el próximo número. 


AXy 


EN CLUB NINTENDO 


1. Pokémon (Nintendo/Game Boy) 
2. Pokémon Stadium (Nintendo/Nó64,) 
3. Pokémon Puzzle League (Nintendo/N64.) 
4. Backstage Assault (Electronic Arts/N64) 
5. Star Fox 64 (Nintendo/Nó64) 
6. Mario Kart 64 (Nintendo/Nó4) 
7. Spider-man (Activision/Nó4) 
8. International Super Star Soccer 2000 (Konami/Nó4) 
__ 9. Pokémon Pinball (Nintendo/Game Boy) 
10. Star Wars Episode |: Racer (Nintendo/Nó4,) 


RE sr O a 


Esperamos que te haya gustado este número. Está de más decirte que el siguiente va a 
estar mucho mejor (o por lo menos haremos lo imposible porque así sea). 
Para festejar el mes del niño a todo lo que da, vamos a tener unos tips de Banjo-Kazooie, 
donde encontrarás la localización de las piezas de rompecabezas y algunos códigos, para 
que no te atores y le saques todo el jugo a este gran juego de Rare. Y también vamos a 
tener tips para que los fans de Spidey puedan derrotar a todos los enemigos que hay en 
Spider-man 64. Vamos a revisar algunos títulos de Nóa, entre ellos Polaris Snowcross y 
Aidyn Chronicles, un nuevo RPG para esta consola. Las secciones de cajón, Dr. Mario, 
Galerie d' Adelaine, S.O.S., Mariados y las demás también van a estar y, por supuesto, 
la Ultima Página. Nos leemos en Abril. 
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